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Jak onenia CUCK! 


Wszystkie wiadomosct 
zebralismy w jednym miejscu. 
Wystarczy tylko rzucic okiem 
na nasz^ metryczk^ i od razu 
wiadomo wszystko o danej grze 


MWdzisiejszych tzasach powstaje coraz wE?tej gier. 
Mf Z kazd^x nich zwi^zane jest bardzo wiele wiado- 
mm mosd. Musisz bowiam koniecznie wiedziec rrun. 
iie kosztuje dany pro duke, rva jakim komputerze bgdzie 
dzfataf i czy zastuguje na kupno. O febule, wadaeh i zaJe- 
tath gier piszemy w rubryce TEST, ale pod kaidym 
testem gry umiesdlismy takie metryczk?*w ktorej znaj- 
duj^ så? wszystkie przydatne wiadomosd pigutceT 
NEeco zm fen jo ne metryczki spotkasz rowmez w innyeh 
dziatøch,w ktorych oceniamy programy lub sprz?L 
jednym z najwazniejszycb efementow metryczki jest 
ocena.Zastosowalismy szkoln^ najbardztej czyteln^ ska- 
I?. W CLICKU! najcz^sdej spotkasz wysokie oceny 
Uwazamy, ie na beznadziejne gry szkoda miejsca! Nie 
stawiamy takze wielu szostek-Takte oceny dos ta ja tylko 
rewelacyjne gry! 


Cena 


Z tej ramki dowiesz sie. jak duzym obci?zeniem 
dia twojej kieszeni b?dzie zakup danej gry. 

Ceny podajemy wediug informacji oticjatn&go 
dystrybuiora produktu. Je£eli zdarzy si?, ze 
w chwiii pi&ania recenzji cena nie b?dife jeszeze 
ustalona, wtedy napiszemy: cena nEeznane, 
Zawsze sta ra my sie jednak okreslic jej wyskoéc 
chocby w pr^yblizeniu. 


Producenl / Wydawca 


Znafdziesz tutaj ittformaej? o fyra jaka firma jest 
producentem danej gry, a tøkze kto jest jej 
wydawc^ w Polsce. Dzl?kl lertiLt b?dziesz 
wiedziaf, do kogo si? J&wrøcic 
w razie klopolow. 


Liczba ø$ab 


*-Typ plmttormy 


I Czerwonym kolorem zaznaczamy, jakiej 
ptøtformybøtyczy recenzja gry: 


PC: System MS-DOS i Windows 
PSXrSony Play stal lon G8: 

N64: Nintendo 64 GØC: 

DC: 


Game Boy 
Garr» Boy Colgr 
Dreamcast 


Kdorem zielonym oznaczamy platform?, 
na ktora wkrotce ukaze si? lub wlaénie 
ukazats si? gra. opisywana pizez nas w numerze* 


Kolorem pomaranczowym oznaczamy plat- 
tormy, na klore opisywaltémy dana gr? 
wczesniej, W ten sposbb zawsze b?dziesz wfedziat, 
jakle gry i na jakte platfermy opisywaltsmy wezesnEej. 


Po pohku cxy mngielsku? 

1 fego okEanka dowiasz si?, czy opisywana przez nas gra 
jest dost?pna wwersji polskiej, czy angielskiej. 

A - gra dostøpna jest w wersji angielskiej 
PL - gra zostaia spolszczona 


Tutaj dowiesz si? 3 ile osob more rownoczesnie 
bawic si| dan^ gra. Dziekt temu b?dziesz 
wiedziat. Ull kotegow zaprosic do domu na 
rozgrywk? multiplayer, 

Pami?taj Jednak, ze w ntektore gry moze bawEc 
si? tylko Jedna osoba, a w inne mozna grac tylko 
w Internede, 


Wymag&rtia sprxgtowe 


.. IGES 


7 ^" 


CUCK! ATTACK 

SwisL^ Akqa 


2,90 zl Wyd, H-Baeer 1 -« grsczy 
-• mt. ; 406. 32 MB SAM : 60 MB. cjefcawosc swsta, 
ottiaetf umysj zstrPerrikim 166 MHz, 6 ^ M 6 RAM. 

30 MB; iadsresatts^e si? korrrpute«wni. Irremetan 
—- - ji 


£ 3 ^ 5 - 1 . 

V_/'o sprz^cje kiCsrnputertiwyfri oraz fntemecre 

• Ltwa^ai Moiesz cd niego maleinic? Ni* 

da d ifiwiti wytcJinifinii! 



±-Gra1ika 

Tutaj ocenfamy grafike 
pro g ram u. Zwracamy 
uwag? ne wiele 
elemenlow. nn.in, na 
bogactwo szozegdiow 
graficznyoft czy 
pojawianEe si? pikself. 


A 


To nam 
srepodo- 
bato 

W tym miejscu 
wymiemamy zatetyte- 
stowanego programu. 


Pl?kna oprawa graficzna gry cz?sto sprawia, ze 
do jej uruchomtenia potrzeba bardzo dobrego 
komputera, z odpowiedmm procesorem (np. Pen¬ 
tium II400 MHz), duza pamieci^ (np*64 MB RAM) 
i spora lloscig wofnego miejsca na twardym dys- 
ku (np. 600 MB HD). Przed kupnem gry musfsz 
wi?c wiedziec, czy masz odpowiedni sprz?t. 

Min. ■ wymagania minimalne. Ra gorszym sprze- 
cie w gr? praktycznie nie da si? grac. 

ZaL - wymagania zaEecane* Dcpiero na takiej 
konfiguraeji wirfat wszystkie zalety gry. 



Tø si> 


Krotkie 

podsumo- 

wxniø 

Tutaj staramy si? 
krotko i zwi?zle 
podsumowae 
dany program. 


nie podo- 


Oddrobnych 
mankamentdw po po- 
wazne btedy. Tutej 
podajemy, dlaczego 
gra nam sa? nie 
spodobata. 


±Dzwitk 

i Nanasz3 0cen?d£wi?- 
ku ma wptyw wiele eie¬ 
rne ntow. Waznejest, 
czy po skøhczemu gry 
nucimy sobiemuzyk? 
z niej pod nosem, czy 
wyl^czamy gtosniki 
w srodku zabawy. 


-rajda 

Przyjemnosc, jakq od^ 
czuwasz podczas za- 
bawy wdan^ gr?, Cza- 
sami nie ma wiele 
wspoinego zgraffka 
i dzwi?kiem, Niektore 
gry majgfalaln^ graf i- 
k? i jeszcze gersz^ mu- 
zyk?, ale s^ super] 


Na&za ocena 

Wystawiamy ocen? kazdemu testowanemu przez nas 
pFogramowT! Dzi?ki temu od razu b?dziesz wEedzial, 
czy warto wydae na ten program wszystkie pieniadze, 
' ' ' ' J leka. 


| czy lepiej trzymac si? od niego z dalek 


£ |i ^ 8 ifoceny 
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Beznadzfeja 
Wawetjezeliktos bf- 
dile dawat ct t? gr? 
za darmo, pod zad- 
nym pozorem jej nie 
bierz. Nie måsen su. 


Stabum 

Nie jest najgorsza. 
ale nEebezpLecznie 
zbliia si? do granioy, 
kiedy mozesz wyrzu¬ 
cic ja na smietnik. 


Przeci?tiiiak 
Ani grzeje, ani zi?^ 
bi. Jesttania? Mch 
ze sz kupi6. Jest 
droga? Lepiej wy- 
bierz cos lepszego. 


Niezty 

Ma swoje wady 
i zalety, 
aEe ogolny 
bi lans wy chodzi 
na plus. 


Przodownik 

Znajduje si? na cze- 
Is lEstprzebojow 
miesi^ca. Grasz. 
grasz i c]agle nie 
masz go dosyc. 


Rewelacja 

Nawet jezelimasz si? 
zadtuzyc, powinienes 
mEec go w swojej 
kolekcji. Absolutny 
wygrany numeru. 


GATIINKI 


Vi metrvczce podajemy iakze, 
do jahlego rodzaju ttalezy gra 
i dodajemy kilha przyiliiaja- 
cycti ja okreslen, np. strategia 
kulinama. Oto jakie wyrnznili- 
smy rodzaje; 


AKCJA (ACTION) 


Dtizo strzefania i walki. Swiatprzed- 
\ stawiony jest czqsto z punktu widze - 
-§ nia phrwszej osoby (tzw , FPP: First 
i Person Perspective). Kfasyczne prze- 
| boje tego typu ie> ( , DOOM** i „ QU- 
3 AKB". 


BIJATYKI 


Pojedynki o w ysokie wygrane (czyli 
o spotkaniÉ sf? z wieeelkim bossem). 
Mifosniey tego gatunku od lat toczq 
zaiartq dyskusjf t ktåra sena jest 
Iep$zse„ TÉKKEN** czy 
f ,VtRTUA FIGHTER^ 


LOGICZNE 


Gry dia mitosnikéw wysilania szarych 
komorek. Takie przeboje jak „TE- 
TRIS " pojawiaj$ si? na rynkv bez hu- 
ku, ale za to konsekwentnie groma- 
dz% na koncie swoich produeentøw 
pokazne zyski 


PRZYGODOWKI 


Gry dia ludzi o umiej$tnasdach 
Mac Gyvera. Musisz w nich bowiem 
np. pokonac bagna bez tédki 
(„$£CRET OF MONKEY ISLAND”), 
czy obsadzic Smi ere w gtéwnej roli 
wsztuce teatrzlnej ( f ,DISCWORLD**). 


WYSCIGl 


Szybkie s amøthødy, tory i zzwodnicy. 
Rekordy za rekordami, O pa/m? 
pierwszenstwa na torach wakzysz 
w takich przebojach jak „NEED FOR 
SPEED” czy f> WfPEQUT 64” 


ZR§CZNOSCI0WKi 

W ymagajq mafpich rqk, refieksu ko- 
bry i zwinnosd pantery. 

Tylko wtedy bqdziesz møgt zmierzyc 
si f z hitami w stylu „CRASH BANDL 
COOT”, czy „ BANJO- KAZOOIE" 


STRATEGIE 

Gry wymagajqce logieznego rrtyslenia 
i sprawnego podejmowania decyzjL 
Wyroznia sj? wéréd nich strategie 
turowe („CIVtUZATtON”) oraz 
strategie czasu rzeczywhtego RTS 
( t , STA RCRAF T”). 


SPORT 

Pitka nozna („FtFA 2000”), hokej 
(„NHL 2000”) i koszykowka 
i„NBA LIVE 2000”). Wgrach sporto- 
wych wysGtpity chyba juz wszystkie 
moztiwe dyscypliny. 


i 


RPG 


Kierujesz bohaterem lub druiyn$ 
smiafkow, ktorych umiej^tnosd 
wzrastaj% w czasie gry , Ktasyka 
tego gatunku to sena „ULTIMA " 


SYIYIULATORY 


Skomplikowane gry, w ktorych 
trzeba wyk&zac si f umiej^tnosd^ 
np, pilotowank (wirtuainego) 
samolotu („FALCON 4,0**). 
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W numerze 



...tresci 





chcielibyide 
Wsrøfij^ dowied z i e d 
BBje-y sk? z CLfCKA! 
§|j :: Oczywisde sta- 

ram y sig spef- 
niac wi^kszosc 
prosb, o ile tylko 
jest to mozliwe. 

VV tym numerze. 
poza najnowszymE testami I zapo- 
wiedziami. przygotowalismy coi 
extra: niesa mo wity konkurs ze 
iwtecn/mi nagrodami oraz 3 su~ 
perplakty! Mamy riadziéjfrie i ten 
numer røwniez Wam si^ spodoba. 


NE ED FOR SPEED: PORSCHE S. 10 


STEROWANIE MYSLAMI $. 42 


WITAJCIE» 


Mtfo nam, ze mozemy si£ spotkac 
ponownie.jak wynika z pnzycho- 
dz^cej do nas poczty CLICKl jh 
zd^iyt juz na state zagosdc^^ 
^ w Waszych domaeh, 
j Dzi^kuj e my za wszystki e 

Wasze listy, a przede 
f \ wszystkim za zawarte 
«I )w nich cenne uwagi i opi- 
nie dotycz^ce naszego p^ 
sma, To dia nas bardzo wazne. bo 
dzifki nim wlemy T czeeo nowego 


Nastppny numer za dwa iygodnie (16 marca), a w nim SUPERPLAKATY! 


#€ 


i t aai 

54 Szalone okiertka South Park 

jak zrobEc zabawne ikønkf 


Aløne In The Dark IV 

Najnowsza odstona superserii 

Colin McRaa Rally 2 
C&C: Firestorm 
CSrCr Renegade 


58 GPS znajdzre ci^ wsz^dzie 

04 M 2 MMB 


Action w swrecie C&C 


7 Destroyer Command 
6 Majesty 


44 Zakupy przez komputer 
46 Internet w W^chocku 
48 BlairWitch Project 

Historia geniainego pornyshj 




8 Razem z naszymt czytelnikami 
uktadamy liste przebojow C LIC KAI 




50 South Park 

Animacja (nie) tylko dia dorostych? 


f 2 0'Cløck High 

Airport 

Demise 

Dragonfire 

Golf Links LS 2000 

GP 500 

Need For Speed: Porsche 

Poznaj smak szybkosd 

Rollcage 2 

Spirit of Speed 1937 
Superbike 2000 
Tarzan 

Wspaniata zabawa w dzungjli 

Theocracy 
Toy Story 2 

Porwante Chudego 

XenarWarrior Princess 


22 


mmvmtm 


t 7 


19 


55 Larajakzywa 

56 Dziatka na Ksi^zycu 


18 


26 


mmå i 


20 


10 


52 Fun 

60 Nowosci ze swiata 
60 Premiera Windows 2000 
62 Listy i kupony znizkowe 


24 


21 


23 


14 


16 


12 


25 


32 Earth 2150 
28 The Stms 
36 Kody na PC 
27 KodynaPSX 


IJi 


39 Telewizja w komputerze 

Pnzegl^d kart telewizyjnycb 

42 Sterowanie mysiaml 

Potega szczurzych myiii 







































Mafy i dchy tamach na 
helikopter Broetwo NOD 


Oto doskonate wyzwanfe 
c7a sprawnego korrtan- 
dosa 


Haszyrrj do Yrysztikivraftia i zbierania 
Ubenum. Zapasy zavrsze si f przydajz 


Opancerzony rransponowsec dowi&de 
dzieinego komandosa na miejsce bicwy 


ZAPOWIEDZI 


inpo 


c&c 

Renegade 

Czym jest seria C&C, 
nie trzeba chyba wyja- 
sniac nawet najmtod- 
szym miiosnikom RTS 

M^azda z czfsci COMMAND & 
CONQUÉR byfø w pewnym 

" ™ sensie przefomowa i podwyz- 
szata poprzeczk?, jak^ pozniej musieli 
pokonac tworcy tego typu gi er Od 
wydania ostatniego O&C min?lo juz 
sporo rras u j fent z niederpliwosd^ 
oczekiwalE dalszych cz?sct. Tymcza- 
sem firma Westwood Studios zasko- 
czyta wszystkich infromaq^, ze naj- 
nowsza cz?id serii nie b?dzie strategi^ 
RTS, lecz trdjwymiarowq smeelanlq. 

Ale skqd wtasdwie porrryst na raki 
rodzaj gry? Wsxystko zacz?+o si? 
jeszcze w 1995 ro ku, ktedy to ekipa 
Westwood pracowata nad swoim 
pierwszym COMMAND & CO- 
NQUER, Jesli si?gnie$z pamifd^ do 
tamtych czasow, to przypomnisz 
sobie, ze gra posiadata kiika misjii 
w ktorych dowodztfes dzielnym ko¬ 
rnart dosem. Musiat on przechytrzyc 
bandy terrorysryczne Bractwa NOD. 
Juz wtedy producend chtteli, aby te 
wtasnre mÉsje rozgrywaiy $i? w troj- 
wymiarowym srodowisku» Niestety, 
Westwood nie miatzadnych doswiad- 
czen zgrami 3D,tak wi?o w ostatecz- 
noéci postanowiono skupic si? na 
samym RTS. Projekt trojwymiarowej 
gry jednak nie upadt. Po prostu wrzu- 
cono go do szuflady by za kiika lat 
znow po niego si?gn^c.W mt?dzycza- 
sie ukazat si? pierwszy TOMB RA- 


HISTORIA C&C 

■ 1995-wpferw- 
szym C&C toczy si? 
konflikt: GDI (oddzialy 
DNZ) kontra Braclwo 
NOD (terrorysd), kto- 
lymdowodziKane, 
Oczywiscie prz&gry- 
wajq ci ostatni. 

■ 1997 -RED 
ALERT. Szalonyriaukowieccofiasi? 

w czasfe i pozbawia Hitlera wtadzy, Wyko- 
rzystuje lo Stalin, u ktbrego siuzy Kane, 
i pootøja Éurop?. Dowodz^c Aiiantami 
stawiasz czota czerwonemu najezdzcy! 

■ 1999 - TIBERIAN SUN. Wyfclucza 

w swej tabuie wydarzenra z RED ALERT. 
Jest kontynuaojq C&C 1 Fozgiywa si? 
wielelart pozniszczeniu Swigtyni NOD, 

Jak si? okazuje Kane jednak przezyt. 

■ 2000 - Swiat oczekuje dalszych wiesci 
na temat terrorystow z BracSwa NOD oraz 
Sch przywddcy. Plotka gtosi, ze nie zostali 
onsjeszczé pokonani... (patrzobok) 


Poprzedni C&C byt jedn^ z najgtosniejszych 
strategi i RTS. A jaki bfdzie FIRESTORM? 


^^OMMAND & CONQLA 
M m ERrTIBERIAN SUN ukazat 
si? na naszym rynku jakls 
czas temu i wywotai wlel- 
burz?.Teraz Westwood 
rozpocz^i prace nad pierwszym do- 
datkiem do gry, w ktorym pojawE^ si? 
nowe misje i bronie. 

Akcja FIRESTORM ma rozgrywac 
si? w blizej nieokreilonej przysrfoici, 
po wydarzeniach z TIBERIAN SUN. 
Okazuje si?,ze mimo poniesionej kt?- 
ski Btactwo NODzdotato odnowic 
siiy i nacfe] zagraia iwiatu. Co prawda 
sam szalony Kane zgin^bale jego miej- 
sce zaj^l nowy, nieznany przywédta. 
Odbudowat on pot?g? terrorystow 
i podobno jest jeszcze bardzfej bez- 


wzgl?dny, demoniczny i z^dny wtadzy 
niz jego poprzednik,a przecrez juz sza- 
lertstwo Kanefe byto olbrzymle. 

Nie wiadomo jeszcze. tzy 
ponownie wcieiisz si? w ro* 

I? porucznika McNeil, 
glownego bohateraTIBE- 
R1AN SUN, ale ukoncze- 
nie kampanii na pewno nie 
b?dzie takie fatwe. Podob¬ 
no juz na samym pocz^tku 
FIRESTORM znajdziesz si? 
w strefie okupowanej przez terrory- 
stow z Bractwa NOD. Tworm pierw¬ 
szym zadaniem ma bye dotarde do 
dowodztwa, ktore juz zd^zyfo okreslic 
d? mianem K!A (zabity podczas akeji). 
Bfdziesz musiat wykazac si? nie tylko 


sprytem, ale i zdolnosci^ szybkiej ana- 
llzy sytuacji.gdyi wrog b?dzie znacznie 
przewyzszat twoje oddziaty pod 
wzg!?dem liczebnosci i wyposazenta. 

Dzi?ki temu, ze akcja FIRESTORM 
rozgrywa st? nieco pozniej niz wyda- 
rzenia z TIBERIAN SUN. mozliwe 
byto wprowadzenie znacznie 
bardziej za^ 
awansowanych 
technicznie jed- 
nostek, ktore 
umil^ gr? kaz- 
demu mitosni- 
kowi TIBERiAN SUN. Do 
rsajciekawszych b?d^ zapewne 
nalezec mobilne fabryki i Mobile Sce- 
alth Generator po stronie NOD 
oraz nowy Juggernaut dla GDI. Ru- 
chome fabryki umoiliwiaj^ tworzente 
sit uderzertiowycb na flankach prze- 
ciwnika i przeprowadzenie ataku od 


c&c 

Firestorm 


Bombowce GDI pokazzfy tajnej Éazfe NOD, 
gdzie rafe' zimufe! 

Bardio wainy 
budynek 
do zbiemeia 
Trbermm 
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Przedwnioy fubiq chybti 
upadac w joden sposåb*. 


...wystorczy f orownac, 
jak to robiq no obu 
abrazkach 


EDER + a wykorzystany w ntm sposob 
prezentacji grafiki umoiliwif wznowie- 
nie prae nad RENEGADE, Petn% par^ 
ruszyty one jednak dopiero niecafe 
pot roku temu. 

Fabufa gry b?dzie nawi^zywac do 
pierwszej cz?sd COMMAND 8c CO- 
NQUER. Zadania, jakie przyjdzie d 
wykonywac, b?d^ wymagaly nie tylko 
spostrzegawczoscu ale takze zn?czno- 
scL jak we wszystkich tego typu grach, 
b?dzEesz mogf zdobywad nowa bron, 
uzywac przeroznych maszyn oraz w y- 
sadzac w powietrze najrozniejsze 
konstrukcje.W mi?dzyczasie b?dziesz 
oczywiscie strzelat do wrogich ci ter- 
rorystéw z Bractwa NOD oraz zmu- 
towanyeh przezTIberium potworow. 

Finaf kampanii ma rozegrad si? 
w samej ^w^tyni NOD - miejscu, 
w ktérym ogarni?ty z^dzq wfadania 
Éwiatem, szaiony przywédca Bractwa 
spotka si? ze swoim pnzeznaczeniem, 
jednak zanim do tego dojdzie b?dziesz 
musiat przebrn^d przez szereg kondy- 
gnaeji swi^tyni i dopiero na samym 
koftcu staniesz twarza w twarz z de¬ 
mon Fcznym Kanem.przywédc^ NOD. 

Zalet^ RE N EG AD E ma bye przede 
wszystkim wspaniaty klimat COM¬ 
MAND & CONQUER, znany z po- 
pntednich C&C Gra nie powinna 
rozezarowac ci? takze pod wzgf?denn 
szaty graflcznej, eføktow dfwiekowach 
i muzyki. 

Jak na razie nie wladomø dokfadnie, 
kiedy gra si? ukaze. Ntestety, ludzfe 
zWestwood wci^z przedhjiafø prace 
nad swojmi produktami. Pozostaje 
mied nadziej?, ze nie powtorzy si? sy- 
tuaeja zTiBERJAN SUN, ktory opoinit 
sl? o 2 lata. 


lone pnez 
mwe 
i zzbåjcze 
jednastki 


Pojawj% sif cybcrg}, ktåre 6fdg mogty 
uniemcham&é jednostki piechoty 


strony, z ktorej najmnlej sl? tego spo- 
dziewa. Z kol ei MGS moze catkowicie 
odmienid takryk? pnowadzenia walk 
przez terrorystéw, Umozliwia on 
ukryeie zgromadzonych wokot niego 
oddzjaiow przed meprzyjadeiem. 
Dzi?ki temu b?dzie mozna niepo- 
strzezenie podkradae si? pod bazy 
wroga i uderzac z zaskoczema. 

Zalet^ FIRESTORM ma byd nowy 
spos6b P umoifiwiajqcy zabaw? w Idlka 
os6b. Ro ws ta nie sp ecjalny senwer 
przedstawiajacy planet?, podzielon^ 
na strefy, w ktorych toczone b?d^ 
walki. Pod koniec dnia obszary przej- 
d^ pod kontrol? tej strony, ktora 
odniosk wi?cej zwyci?stw r Brtwy b?- 
d^ toczyc si? dot^d, az jedna strona 
nie zawtadnie caiq. pianetql 

Podobnie jak w T1BERIAN SUN, 
fabula b?dzie przedstawiana w wyso- 
kiej jakosci przerywnikach fifmo- 
wych. Dodatkow^ atrakej^ maj^ byd 
bardzo iadne anlmacje wyswietlane 
zazwyczaj po ukoriczenin, b^dz roz- 
pocz?ciu misfi, Niestet^ Westwood 
zbytnto si? nie wysifii, gdyz wykorzy- 
scano oryginalne animaeje z podsta* 
wowej gry -T1BERIAN SUN. 


C&C: Renegade 

Za^ajq^ce Adicn 


Prenniøra: 3 kwartafiODO 


WastwdodflPS 


1 graez 


Madchtjd/i mna odmiana o-d standardu 
C&CTjflko Czy przygpdy komandosa 
b^dci tak rfobre, Jak stratqgia? 



Zima nie przeszkodzi W prowadzeniu 
wofk. W kQnaj r jak wojna, to wajna 



- - -wm 

W dodatku pojawiq si? oczywiide no we 
/ednostfc/ T np. juggemauts 


Krajobraz tylko no pierwszy m/c oko wygiqdo 
tak tadnie i kolorowo. Tiberium irobito swoje 


Alobile Steoith Generator sprow, ze two/e jed- 
nostkr stonq si? niewldoczne dia radaråw GDI 



Oto jak moino ostabic f/ni? obrony wro- 
ga. Wystarzzy tyfko odpowiedni sprzgt 



PrfTiriÉenaFiatø 2000 

V/e^twood/lPS 1-8graczy 


Czy FIRESTORM przewyzsiy suktes, 
jakE odniosl TtBERIAN SUN? Westwo- 
odjui nie rax naszaskaktwaf... 



OKK/ 5 




















































rChciatbys bye kro- 
lem? A gdybys musial 
obgryzac paznokcie 
| ze zgryzoty, kiedy 
røi dzielni herosi 
[ sraj^. w pokera w ka- 
ije, zamiast bronic 
ilestwa... 

IAJESTY zapowfadane jest 
I dumnie jako symulator 
_ . I krolestv/a. Akcja ma rox- 

grywaÉ si? w éwiede fentasy, a two 
Fm zadamem b?dzie rozbudowa 
krblestwa i ochrona go przed naj- 
réznfejszyftii potworami. Czyzby 
kote]ny RT$ w klimataeb fanmy? 
Odpowiedi brzmÉ; tak i nie. Jak 
w kazdej grze z tego gatunku, tak 
j tym razem na twoja gtowe spadnie 
troska o rozwoj imperium: budowa 
gildii, koszan wiez magow^ ale takze 
bibliotek i karczm. Oczywisde nie 
obejdzie si? bez werbunfcu bohate- 
r6w. I tu wtasnie podobtehstwa si? 
koncz^. W twoim krolesrwie b?d^ 
pojawiac si? bowiem przedstawSde¬ 
le rtajrbzrtiejszych ras i profesji: elfy, 
krasnoliidy i gnomy a takze påJadyiiJ, 
magowie luh wyznawcy réznych bo- 
g6w, Kazdy z herosow musi mtec 
gdzie mieszka^> dtatego ich liczba za- 
[ezy od tego, Ile giMii danego typu 
wybudowaføs. 

W MAjESTY, w odroinieniu od in- 
nyeh RTS* nie b?dziesz miaJ bezpo- 


sredniej kontroli nad poczynaniami 
swoich poddanyeh or&z bohaterow, 
Chtopi maj^ samodziehie podejmo- 
wae decyzje, dotyez^ee remontu 
uszkodzonyth budowlu a strazn i cy - 
patrolowanja terenut Herosi b^d^ 
jeszcze bardziej niezalezni, Posiadane 
zfoto mop przepustic w kasynie, za¬ 
miast wydad je na zakup lepszej bro- 
ni i eliksirow leczniczych. Brak go¬ 
to wki zmusi ich do wyruszenta „na 
potwory'\ a gdy tylka zdob?d^ tupy 
- wrota do kasyna, Potwory zas b?- 
da +upily krolestwo, morduj^c bied- 
nyeh poddanyeh i burz^c budowle. 

Zdanie sl? wyfacznie na humory 
bohateréw szybko doprowadzHoby 
wj?c twoje wtoéci do rtiiny. jednak 
jak kazdy krol bedziesz mogt wyzna- 
czyc nagrody za zabicie potworow 
lub zniszcznie ich legowisk. Uczba 
smiafkow, ktoray si? tego podejma, 
b?dzie zatezaia od wMkoéoi kwoty 
jak^ przeznaczysz na wypføt?. Hero¬ 
si nie jednak samobéjcami .(choé 
glupota nieltbirych bedzie zapewne 
wywolywala takie wraienie) i jeéli 

m. 


mm 

mmm 


wm 




jesli 


potwér okaie si? dia nich zbyt salny. 
to zwyczajnie wezm^ nogi za pas, 

Oryginalnie ma wygi^dae w MAJE¬ 
STY takze aspekt ekonomiczny Bo- 
haterowie cz^sc zdobytych {upow 
b?d| oddawae do gildii, ktbra zapiad 
z nich podatki. Pozostalq gotowk? al- 
bo przepuszczq w kasynie, albo wy- 
dadz^ na eliksiry; broh lub pancerze 
- ich sprzedawcy zaptacq podatek 
od swoich dochodow, Tald system 
podatkow b?dzie jedynym zrodlem 
twoich dochodow. 

MAJESTY zapowiada si? na bardzo 
dekaw^ prosta strategi? czasu rze- 
czywistego. jeéli tylko jej atrakoyj- 
noéc doråwna dopracowanej szacie 
graficznej, to zapewne przykuje do 
monitora na dtugie godziny 


'j* 

^7 






■, : /• s._ A • * ; ■ 

. Herosom przyjdzie zmie>*yc si? 
navnet z tak paskvdnymi jt^rtr- 
mi, jak g igantycine patøki 


Gateria postvei i po- 
tv/ordw» kiore mozna 
b^diie spQtkac 
w MAJESTY prezen- 
tuje si^ okazah. 
Nd/groin^ejszym 
prxec#wn#kiem b?d? 
bez wqtpienio smoki. 
Jedynie bdidzo 
pokoznti nogmdo 
ikfonr bobatertSiv do 
wa/ki z tymi gaéamt 




Tflajesty 

KifltewSki Sjm-jU 5 a i 




Premiefa; ptfewszy Xwartat 2 DQ 0 
Microprose/CD Pmjdct ' l-4graczy 


ympatyczny ^ymulator krolestwa, 

w ktorym wynaj^ci herosi siedz^ w ka- 
synte mniastwajqjfc z bestiami 


fålker wi^i ^trc7j}i^Tych - ; 7 








































T m o prawdal Powraca jedna 
x najlepszych sen i przygodé- 
wek pocz^tku lat dziew?§6- 
dziesi4rych. Tym razem wdelisz sif 
w Edwarda Carnby, detektywa, 
kto ry na wfasn^ rqk§ pragnie roz- 
wi^zaé zagadkf morderstwa przy- 
jaciefa. Udaje sif on na Shadow 
Island, gdzie znalezlono xwfoki. 

W ten sposob do- 
1 jstafé sif w sam 
lLl (fe j srodek tajemnU 
czej intrygl, ktéra 
dostarczy mroz^- 
t tych krew w zyfacb 
* emocji. Fabufa. 

W~ - i kli mat przeraz^ 
rriejednego boha- 

tfilVHÉL g r3 ' Uzbrojcny 

pw latarke i pistol et 


bfdziesz musiaf zbadac demne za- 
kamarki nawiedzonej przez duchy 
i potwory posiadfoéd, Jesli nte od- 
kryjesz skrywanych przez dom 
tajemnic, to nie tylko rke dowiesz 
si? kto zabtf przyjaciela, ale takie 
sam mozesz stracid zyde! 

Czwarta czfsc serii bfdzic nad- 
zv^tzaj dobrze dopracowana, za- 
rowno pod wzglfdem grafikk jak 
i wywofuj^cej napifcie muzyki. 


Gm ohydfuj bestktlA n/ech to. 

mogazynekl 


Pra&azajgcéga Hspc^i Ci^g Datszy 


Rremhera: Jesien 2000 


Inføgrames f LEM 



Cøly Cotin - tedwo ruszyt, ø juz wypa- 
da nø zakr^ciø! 



Co z tego, ±e padwozie jest warte før- 
tubi$ fruwaé! 


Colin McRae Rally 2 


P l race nad kontynuaej^ jednej 
f x najlepszych gier wysdgo- 
wych S4 juz na ukohczeniu. 
Pierwsza cz^ic COLIN MCRAE 
RALLY jest jednym z wysdgow naj- 
lepiej odzwierdedlaj^cych reallzm 
jazdy sam oc ho dem. Drugacz^ rna 
zdeklasowaé inne tego typu wyScigi! 

Oczywlscie gtøwr^ jej zaletq ma 
bye realizm przedstawienia prowa- 
dzenia samochodu.W nowej wersji 
do twojej dyspozyqi bfdzte tuzin sa- 
mochodow wyicigowych, m.m, mo- 
del Forda, ktéryrn ostatnlo jezdzi 
Colin (po przesiadce z Subaru), éci- 
gae si? bfdziesz w osmiu krajach. 
a w kazdym z nich czeka na clebie 
kilka roznych tras, o wzrastaj^cym 
stopniu trudnoåcL Dodatkowym 
utrudmentem b?d^ zmiemajqee sr^ 


warunki pogodowe - stoneczne nie- 
bo moze w jednej chwili zgotowae ci 
potworn^ ulew^, a sueha szosa - 
stac si£ bfotnlstym traktem. 

W grze wieloosobowej b§d^ sif 
mogty Scigac dwie (na jednym kom- 
puterze; ekran podztelony na pof) 
al bo cztery osoby jednoczesnle 
(przez Internet lub siec lokaln^). 


Colin MeRåé Rally 2 

Superøafotycsie Wysdgl 


Premtcra: wakaqe 2000 


Coclemasters/Mirage 


1 -4 gnaezy 


CGLIN MCRAE RALLY 2 ma szans$ 
pobic na gfow^ wszystkie inne wysctgll 
Nawet RALLY CHAMPIONSHIP PU 


Destroyer Command 


2 F apowlada sl§ na ciekawy 
symulator nlszczyciela 
osadzony w realiach 
13 Wojny Swiatowej. Akcja gry b^- 
dzie toczyd sif na wodaeh Pacyfi- 
ku i Oceanti Indyfskiego, Zostan^ 
ci powierzone zarowno mlsje 
o par te na historycznych vvyda- 



Niczego nie spodziewøjqcy ste okret 
wrogø , tøtwo przysmazysz mu ruff f 


rzeniaeh, jak i zupetnte flkcyjne 
scenarlusze, 

Zaleznte od rangi bfdziesz do- 
wodzil pojedynczym okfftem lub 
cafym zgrupowaniem, ZaEet^ gry 
ma bye duzy realizm w przedsta- 
wieniu wydarzen oraz wysoka 
inteligencja komputerowych 
ezfonkéw zafogi, sprzymierzeh- 
cow i oczywiscie wrogéw, 

Mocn| stron^ gry bfdzle tez 
szata graficzna — akcja ma bye 
przedstawlona w pelnym 3D, 

Bardzo ciekawy m rozwj^za- 
niem bfdzie mozliwoåd stoczenia 
pojedynku z todzi^ podwodn^ 
sterowan% przez np, twojego ko- 
tegf. Pod warunkiem, ze jest on 
posiadaezem Sl LENT HUNTER 2 
(symulator todzi podwodnej tej 
samej firmy). 



Hej tam na mostku... ktåry z tyeh 
wskaintkåw pokozuje z jakq pngdko- 
sefq ptyniemy? 




Destroyer Command 

NisaycielsK S^Tn-jfaipr 

Prim'ieraf3~kwarlai 2000 


SSI t Play-lt 


t graicz 


Morskie prrygody majq w sobie coi 
fascynuj^cego.A do tego moiesz 
jo stac dowodc^ niszctyciela! 


P R E M I E RY 


NASTgPNYCH MIESI^CY* 


Marzec 2000 


! FSX H64 i>C 

Daikatana 

Action 

Eitfes 


mzm psx N 64 dc 

Warlords: Battlecry 

RTS 

SSI 


WZm psx M6- oc 

Silent Mer 2 

Symufator 

Minds-Hpe 


psx N&- dc 

Fnrce Commander 

RTS 

Lucas Ans 


Kwieclen 2 


Tachyon: The Fringe 

SymulaEor 

Novalogic 


PSX N 64 DC 


Kling on Academy 


Symylalor 

interplay 


PSX H«4 DC 


Test Drive: Rally 

Wyéagi 

Iniogfames 


PSX N *4 DC 


Starlancer 

Symotetor 

Microsotl 


leewind Dale 

RPG 

mierptay 


PSX NÅ 4 r DC 

E volva 

Aciicn 

Interp&y 


PSX NM DC 


Shogun: Total War 


Sir^ie-gia 
ElectJCiiic Arts 


#Daty mog4 tilec zmianie 
































































































Driver 

GT INTERACTIVE/LEM - PC PSX 

Co za- niespodzianka. Driver znowu 
na miejsai pierwszym 


FIFA 2000 

EA SPORTS/tPS - PC. PSX 

Jak økazuje, lubtete gry sporwws J 
F/fiA2(W0 natte/ crzyma a/e fTToeno 


Tom/? Raider IV 

EIDOS/MfRAGE/LEM - PC '"SX 
/S /3 Lar? Croft n/e ma morn/c/ 7 , Z 


cy^odn/i na tyézien pnie si$ do gory 


XV- Need for Speed IV 

ELECTRONIC ARTS/fPS- 


Szafencza }azda pigknymi wozami w dal- 
szym ciqgu powoduje szybsze bicie serce 


Quake3 

ID SOFTWARE/LEM - PC. ' 

Powoli lecz zdecydownnie Quake 
przebija si$ corai wytej 


Grand TheftAuto 

"■ PC. PSX 


TAKE2/PLAYIT 

Mate samochodziki nadai wzbudzafå duze 
zasnteresowanie wiréd graCZy 


Tekken 3 

NAMCO/SONY - P5> 

Bijatyka dia prawdziwych cvv ardztetl 
Jak na raute nie ma tepszej gry 


Unreal Tournament 

GT INTERACTIVE/LEM - J C 

Spadek o jcdna pozycfe w dof. Czy 
dogoni Quake 3? 


Wrota Baldura 

INTERPLAY/CD P RO JEKT - PC 

Ntesamowize przygody w kratete inagii i 
miec za. w eatosei spoiszezofiie 


Star Wars Ep.l Racer 


jnLDnver 

» W gtmteractwblem 

- *99 il 

£%. FIFA 2000 

EA SFORTS‘IPS 
Wysciij’ - 199 il 

£\.Need for Speed 

ELECTRONIC ARm/PS 

Wy*igl-i*a 

XV- Tekken 3 

NAMCQSONY 

Bijaiyte - 931 > 

-fV Final Fantasy V\ 

SOUARESOFT-SONr 
• ftPG 199 Jl 


Driver 

GT /NTbRACTtV&LEM 
Wyscijji - 39 It 

FIFA 2000 

EASPGfJTSriPS 
pite» - $mi t 

Tomb Raider 4 

BDQSMRAGE 
Actror - f $5 2 $ 

NFS 4 

EAPS 

titøcigj - >5$ it 

Final Fantasy W 

EmmmåGE 
RPG - « W 


WCASABTS 
Wysf.p - 'tørt 

Zelda: Ocarine of Tim 

m/VTFNDO 

RPG- 24 M 

Quake 2 

ACTMSfQN 

Turok 2: Seeds of Evt 

ACCLAm 

AdiO» 

Mario Party 


Diablo 2 (pci 


C&C: Firestorm (PC) 


Wrota Baldura 2(pq 


Star Wars: Force 
Commander (po 


NINTENDO 

Ztwtridbwmlfo- 240 n 


PLAYSTATION 



















































Resident Evil 2 

CAPCOM- P C PSX 


Jeam Fortress ipcj 

i&ørdzQ fabi% gry FPP t Team Fcrutss przvpadf mi 
szczegélnie da gusta 


~ EÅfiPS- PC, PSX 

Odjozdovre wystigi poéwfcoae tyika i wyfacznie 
samodtadom Porsche. ^<7 czesé v/spJnkdq seril 


-(ft- Atlantis 2 

CRYQ/CD PROJEKT- PC 

Niesmialo, tylko o jedno oczko do géry, 

a przedez to wspaniaia przygodéwka! 


C&C: Tiberian Sun 

WESTWOOD/JPS - PC 


jedna z najfepszych strategii. ju± 
wkrotce kofejne misje C&C: Fires norm 


Superbike 2000 

£A/ ’ PS - K 


Faliout2 

INTERPLA Y/CD PROJEKT - PC 

Ostatnie podrygi Fathut si Dtugogosdt 


na waszej iisde> ale co juz chyba koniec 


CllCIC 


Lfsla w CLICKU! powslaje rf^ki Wam 
i Waszyrrt gtøsom! DJatego tø czeka- 
my na rEsiy r w fctoiycfo zagføsujecie, 
na gry s kt6ra powinny si>e na niej « 
znajezc, Nasz adres t o: CUCK3 ^ 
. Ai Stanpw Zjednaezonytfi 53, JS 
L- 04-028 Warszawa. Wérod i 
gtosuj|cych wylosujemy k -s 
r "L- ' .. nagrody* 


A Theme Park World 

BULLFROG/EA/IFS - FC 


Zwarrowane zabawy w parku rozrywki 
Kolorowa superstracegia 


Ogromny spadek ai z miejscz 
c zwartego. Fortuna ko-lem ste coczy'- 


Quake2 

ID SOFTWARE/LEM - PC 

Siaføwg pozyqa Q2. Fantastycznie 
wykonana strzefanka FPP 


Niki Laber 

Niki byt zafoiycielem austriackiej firmy Neo So¬ 
ftware oraz gtownym program is takich hitow 
jak ^Settlers” \ „Rent a Hero”. Ostatnio praco- 
wal nad gra » t The CJou” 


.Diablo 

BUZZARD/CO PROJEKT -F 

Diablo powofi zraci pop arde. 
Nierierpfiwi gracze chca czgsd drugiej! 

. Starcraft 

BUZZARD/CD PROJEKT- ■ 

Starcraft miat bardzo moene wejScie na 
nasz ry nek, powoli opada z sH 


Ml HA BEmttA (røpf 

mumuESOBA mr 
EKsemmE esr 


Rick Dangerous (Amiga j 

To jest. pKiwdziwa kfasyka, bardzo czgsto wm- 
a?m do (ej gry 


Commandos (pc) 


Kapitafaa grofka, mnostwo zcbgwy, Strategb ja- 
kkh maio t czekam no kofepe czqid 


. Soui Reaver 

EID OS/M f RA GEJLEM - PSX 

Zapowiadat ste ohiecuj%co< ah nagle 
Z3cz%t spadad! 

.Half Life 

SlERRA/OPTfMUS - PQ 

Pigkna grafika to jeszcze n/e wszysttco. 
Half Life led w def ! 


BOY 


^Harvest Moon GB 

i NINTENDO 
Symuacja 14$ zt 

XI Turok 2: Seeds of Evif 

4CCL4W 
Action - 149 1 \ 


0. Top Gear Raily 

Wytøgi - 15 S zi 

-ft- Super Mario Land 

NINTENDO 
l 

* 


DREAMGAST 


Virtual Fighter 3tb 

SEGA 

Bijal/ka - 249 t\ 

XI Sonic Adventure 

SEGA 

Zreczngscwwka •- 249 zi 

E 

House of the Dead2 

SEGA 


1 49 1 \ 

Tetris 

NINTENDO 
L&yitøaa - 129 zE 


Porsche 




«r 


XI Tarzan 

DiSNEYJCDl 


DiSNEmQ PROJEKT- PC, PSX 

WsjxmkJo gre zr^cznoidowa ulrzymano w kfimatic 
déneyowskkti fflmåw rysunkøwych 


jeden z najbordziej ekstymjqcych sportow db prawdzAvyrfi 
mfzczyzn. Szybkie ip/gkne vryidgi rmtocykhwc 


~ ~ 


DfSNEY/CDPROJEKT- PC. PSX 

Posbdaate kortsd pQznofs fuz ToyStoryg, teraz 
ukazda m werzja no PC 


airport 

TAKEgPLAW-FC 

Cra db mHoénikåw strategi tym razem mozesz 


m ■ ttfbWOi S 






a Rally 2 


•Vyscrgi - zf 


n&J 











































































Od kilku lat regularnie 


<\ sig kolejne odston; 


ukazu 


serii NEEDI 


FOR SPEED.Tym razem 


townej roli wyst^pify 


marki Porsche 




W NEED FOR SPEED ; PORSCHE moiesz takze 
pvdziwiaé krajobrazy w irocnej odsfonie 


A Vie ma chyba zadnego mitos- 
mU nika wyscigowek, ktåry nie 
■ Wgraiby w choc jedn^ cz^sc 
NEED FOR SPEED. Kultowa. dzis 
seria wyznaczyte zupetnie nowy 
trend w produkcjE wysdgowych 
symuEatoraw, Po premterze ostat» 
niej tzgsci, ktora oferowata do 
dyspozyqi kilkanasde superszyb- 
kich. aut. niezwykle malownicze 
trasy oraz doskonaty realizm pro- 
wadzenia maszyny, mato kto wie- 


Szybka jazda na zakr^tcch, no dodatek przy tak zføj 
pogodzis, maie skonczyc bardza nfemrfo 






S22*. 


■ - ' 


rzyk ze programisci z Electronic 
Arts b$d^ jeszcze w stanie tzyms 
zaskoczyd. jednak udato si?l 
Pi^ta czqtt wyécigowej sagi 
wszech czasåw, NFS PORSCHE 
UNLEASHED, rézni od swej 
poprzedniczki nie tylko kosme- 
tycznymi poprawkamL NFS PU 
otwiera zupelnie nowy rozdzia! 
w historii cyklu. Zamiast numero- 
wania kolejnych cz^sd, wprowa- 
dzono specjalizacjf tematyczn^ 
Tym razem poznajesz historia firmy 
Porsche. Do dyspozycjt gracza od- 
dano bowiem wszystkie mod eie, ja- 
kie kiedykoiwiek opuscify tas me 


produkcyjnq tej legendarnej føbry- 
kL Wybieraføc kolejne samochody, 
pocz^wszy od tych z lat pi^cdzie- 
si^tych, a na Porsche 911 GT2 
skohczywszy, masz mozliwosc 
praktycznego poznanja historii roz~ 
woju motoryzacji.Jedn^ z zaJet gry 
jest niezwykly re- 
alixm symulaeju Pod- 
czas prowadzenia 
najstarszych modell 
gra staje sif rrmiej 
dynamiczna, jednak 
wc ale nie tatwiejsza. 

Kazdy gwaitownisj- 
szy ruch kierownica 


powoduje niekonuolowany po- 
slizg. Wszelkie niedoakonaføsci sa- 
mochodéw z lat szescdziesi^tych 
odczujesz bardzo realme. Kiedy 
podczas jazdy lesn^ drog^ zabyt- 
kowy samochod wymknie ste 
spod kontroti i bezwfadnie sunie 


No we trasy sprawtq d dtizo 
prz yjemnøsci. 


ig&' 


Twoi przeciwnrcy zrobiq wszystko 
a by i wy padl z gry! Nie daj si?,.* 
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N£ED FOR SPEED: PORSCHE jest w cafosci poswi^cony 
samochoéotn marki Porsche. W grze zaprezentowano 
Wie/e ciekawych madeti tyeh out 

V___ 


Od strony grafieztiej gra wygtqda fantastyez- 
nre. Bardzo dokiadnie dopracøwano zaråwno 
wnqtnra somochodow, jak i wyglqd zewn^trzny 


Pi?kne, kolorowe tivsy potrafiq doprowdy za- 
chwydc. jeze/i jednak nre posiadasz akeetera- 
tora gn afiki t nigdy w petni nie nacieszysz si? grq 



Wysagf odbywajq si? o råznych porach dma i fiocy. 
temu mozna podziwiac rozmaite krajabrazy 


bokiem, seree naprawd? zaezyna 
b e c m ocn iej! Wy b ie raj^c jeden 
z najnowszych mod eik uiwiado- 
misz sobie T jak wieEe znaczy np. 
system ABS. Warto zaznaczyc, fz 
systemy te mozesz modyfrkowae, 
aEe tylko w sposob zgodny z hi¬ 
storia. W ABS wyposazone sa tyl¬ 
ko pojazdy wypmdukowane po 
ro ku 1989. Taka dbafosc o szcze- 
gofy sprawia, iz gra staje si? bar¬ 
dzo zroinicowana. Kaidy rodzaj 
rozgfywki wymaga innego samo- 
chodu i specyficznej teehniki pro- 
wadzenia. Inaczej jedzie si? 
przeciez starym m ode lem po po- 
Inej drcdze, a zupelnie inaczej smi- 


* 




- 


gt 


ga sie najnowsz^ i bardzo szybk^ 
^rakiet^ * 1 ' na torze wyscigowym, 
Dotychczasowe wdelenia NFS 
pnzyzwyczatty graezy do perfek- 
cyjnej grafikl. Jednak w PORSCHE 
UNLEASHED, programi éc\ z EA 
przeszti samych siebie! Gracz mo* 
ze wybierac sposrod jedenastu 
europejskich lorow. Wi?kszoéc 
z nich zlokalizowana jest w oj- 
czyznie Porsche, czyli na tereme 
Niemiec. 5$ one bardzo zrozmco- 
wane 1 dopracowane graficznie, 
W odroznieniu od poprzednich 
ezfsct gry, mozna objezdzac stoja- 
ce obok drogi budynki i wybierac 
dowolny z wielu, zastosowanych 
na trasie, objazdow. Opisywanie 
mezwyktej gry swtatef oraz wytøt- 
kowej dbafosd o szczegofy mi¬ 
la sie z eelem, gdyz wrazeh, 
jakie wywofuje szata gra** 
fitzna, nie w stanie 
oddae zadne sto- 
wa. Po prostu 
spojrz na za- 
mieszczone 
o b r a z k i 
z gry! Cie- 
kawostk^ jest 
f akt, i i podczas 
podråzy nie- 
mieckq auto¬ 
strada mijasz 
bramki, na 
ktérych po- 
bierana 
jest optata 


za przejazd. A przeciez wszystkie 
autostrady w Nsemczech bez- 
p+atne! jednak ten drobny btad 
merytoryczny jest catkowicie wy- 
baczalny. 

Oprocz wyglqd u tras, poprawio- 
no rownlez jakosc filmowych 
powtorek. NowoSd^ sq bardziej 
dynamiczne i duzo blczsze najazdy 
kamery. Podczas 1 ,przepychanek" 
uj?cie gniecronego zderzaka lub 
bfotntka zajmuje trzy czwarte 
ekranu. 

Kolejrt^ wazn^ innowaej^ pi^tej 
cz?sci NFS jest mozliwosc zrobie- 
nia kariery, jako kierowca fabryez- 
ny. By tego dokonac, musisz 
przejsc szereg testow na polu ma- 
newrowym. Po pozytywnym zafi- 
czeniu wszystkieh sprawdzianow 
i zgromadzeniu okreslonej Eiczby 
punktow rozpoczynasz seryjne za- 
wody. W zaleznoSci od rodzaju 
wyécigu i nawien:chni trasy, rodzi- 
ma staeja przydziela ci okreSbny 
model Porsche. 

Na zakonczenie warto 
podkreslic edukacyjne 
walory gry. W specjal- 
nym dziale poswr?co- 
nym hi sto ni firmy 
umieszczono wazne dia 
niej daty, nazwiska zastu- 
zony c h p ro j ekta nto w 
oraz chronojogicznie 
pouktadane zdj^cia i da¬ 
ne techniczne wszyst- 
kich modeli Porsche. 


Rozdziai ten jest nie tylko faseynu- 
j^cy dia komputerowych kferow- 
cow, ale takze dia wszystkich 
motoryzacyjnych koneserow. 

jedyn^ rzecz^ jahj mozna zarzu- 
dc grze jest fakt, Ez jad^c nowymi 
trasami, t?skni st? czasem za do- 
stojnym Mercedesem czy staren 
poezdwa BM J k^. 


! NM 


NFS: Porsche 

Odpxic&wa wyécigi 


109^ EA/IPS T-4gtaciy 

-■ Uå Pentium II K5,32 MB RAM 
Zal: Pemlum Jl 333, 04 MB RAM. 
akcelefat&r 3D 


Bunizo wysoki rcalizm pfi.i 
' samochocJu, pizepi^kne trasry 
I KifJtanascie saraochoeto^v ;ednei mar- 

1 kl w koiicu moze sié? znirdlrc 


O pQsfizg nie trudnø! Trzymaj si? jak najbii- 
zej srodka jezdrri, a dojedziesz do mety 






































'VVVA 1 


.„ktorv imészkafa w domu Chtopca razem ze 
swcrfmi przy/acioimi {rip. éwiftkq Hamm, czytf 
Szyneczkq)... 


.^ryzykowac upadek z wyiokiego drz&wa na 
twardq xjemif oretz zfamanie pfottkowegQ karku. 


C aty film powstai wyt^cznie 
dzi^ki techn i ce cyfrowej, bez 
uzycia nawet kawafka tasmy. 
Podobnie jak przy pierwszej 
czfsci, razeiri z klnowym 
przebojem wydano zreczno- 
sdowke O tym samym tytule. 
Tym razem gféwnym bo- 
haterem gry jest Buzz Ligjntyear, 
zabawkowy kosmonauta, ktéry w po- 
przedniej cz^ci rywaltzowarf z kow- 
bojem Chudym. Teraz jednak kowboj 
zostaf pørwany przeZ chciwego wfø- 
seidela sklepu z zabawkami i wszyscy 
jego przy jade le n na ezele z Buzzem. 
wyruszaj^ na pomoe koledze. 

Razem z kosmonaut^, ktorym ste- 
rujesz, musisz pokonac pi^tnascie po- 
zionnow - poczynaj^c od domu. 
w ktorym mieszkaj^ zabawki, przez 
niebezpieczne alejki t sklep Ala. Atrak- 
cyjnosc etapow wynika w duzym 
tetopniu z ich odpowiedniego przed- 
'"stawienia graficznego, Wszystko ogl^- 
dasz z punktu widzenia zabawki, Nagle 
okazuje si£> ze ogrodowe krzesfo jest 
ogrornn^ przeszkoda* a gumowa 
kaczuszka w basenie wygl^da jak kacz- 
ka-gigant, Dzi^ki takiej zmianie per- 
pektywy b^dztesz mogf od krye 
zupefnie nowyfascynutøty éwiat! 

Na kazdym poziomie ste rujesz 
wprawdzie poczynianiami Buzza., ale 
pomagaj^ mu takie inne zabawki. 
Ukohczenie kazdego z etapow mozli- 
we jest po otrzymaniu speqalnej mo¬ 
ri ety.Mozna ja odszukac na pfanszy lub 


Buzz Lightyear wyrusza na ratimekl Wysterczy 
rozpocz$c nowg gr$, a znafdziesz sig w contmm 


... kosmtcznych 
przygéd. Ntc 


dzfwnego 


wkoncu mizz 
to prvwdziwie 


gwiezdna 


zabawka 


TOY STORY 2 i jej 
bohaterowie stali 
si? stawni jeszcze przed 
powstaniem gry. 
Wczesniej pojawit 
si? bowiem bardzo do bry 
film, w ktorego produkeji 
niesamowicie waznq rol? 

odegraty komputery 
(patrz artykut w CLICK 04) 


^mirkow&nfe w nteix?zp}etznych glgbintich 
&asertt/ r skakanfe po wiefkiej, zodej knczce^ 


Hamm /« 
fife/jøsycciå 
swink 
Zarrsla 
obferek tyll 
p/emqzklf 
w rozow 
g/ow 


...do momenta, kt&fypadfy Alponvat ChudegO, 
a * domu zocxqty rzqdzid agrcsywne zabawki 


12 CUCK/ 
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dostac w nagrod? od przyjadot, dia 
ktorych wykonafo si? pewne przyskj- 
gfjest irfi kilka rodzajow:trzeba przy- 
nie^é Swince Hamm pewn^ liczbe 
pieni^zkow, wygrac wyirig z samo- 
chodem czy odnalezc zagubione za- 
bawki. Uwazasz, ie szybko dasz sobie 
rad? z tak^ gntf Nic bardziej bt?dne- 
gol Pferwsze monety zdobywa si? 
wyj^tkowo szybko, a fe w pewnym 
momencie okazuje si?, ze etapy poi^- 
czone w kilka cz?sd, do ktorych 
przejstia potrzeba jeszcze wi?cej mo- 
neLWtedy nie pozostaje nic innego, 
jak wrorid do poprzednich poziomow 
i poszukac ukrytych skarbow. 

TOY STORY 2 naJeiy wprawdzie 
do g^tunku zr^cznoécidwek, ale pa- 
winna spodobad sl? takze tym, ktbrzy 
lubf^ wysitaé szare komérki. Poszcze- 
golne elementy konieczne do zdoby- 
cia monet zosiaty bowiem bardzo 
sprytnie poukrywame na ptanszach. 
Qczywisde do ich odszukania po- 
trzebna jest zr?cznosc, a!e rowniez 
sprawne mysienie, 

Ukofrczenie etapow 
gry z najwyzsz^ ficz- 
punktow na- 
prawd? nie jest 
fatwe, Kaidy z po 
ziomow konczy i ^ 
takze walka z wiel- 
kim bossem, pod- 

„upokorzenia 
podl/czania otiqgmqc 
po kaidym etapr ' j ?... 


Prss Stiriky mt r cofkiem 
spr^xystc dpfko i mity wyraz pyska 

czas ktorej musisz wykazac si? pomy- 
siowosci^ i znalezc najstabsze mrej- 
sca przedwnikow. 

juz na pierwszym etapie natrafisz 
na powain<| pnzeszkod? - trudne ste- 
rowanie Buzzem. Jest to najwi?ksza 
wada gry (zreszt^ jedna z niewietu), 
Zwfaszcza skornplikowane jest cofø- 
nie sif.gdyi kosmonauta robi od razu 
w xy\ zwrot, PrzyzwyczajenEe si? do 
takiego sposobu sterowania nie jest 
iatwe, ale na $zcz?scie pterwszy po- 
zEom wystarczy, aby zapornat $i? z je- 
go tajnikami. Najlepiej wykonaj pi f nie 
wszystkie zadanfa w dom ku Andy'ego 
i kierowanie 8uzzem b?dziesz mfat 
w maiym palcu. 


Przygodom dzieJnego kosmonau- 
ty towarzyszy takze sympatyczna 
muzyka. WszeEkie odgfosy. oprocz 
uprzyjemriiania gry, odgrywaj^ takze 
bardzo wazn^ roi? strategcczn^ Cza- 
sami najplerw usiyszysz zabawke, 
ktor^trzeba uratowac t a dopiero po- 
tem odnajdziesz sposéb na wy dos ta¬ 
me jej z opresjL 

TOY STORY 2 zostafa takze 
wzbogacona w rewelacyjne wstaw- 
ki z filmu pefnometrazowego, 

one nie tylko smieszne, ale tez do- 
skonale wykonane. Na pewno 
spodobajq si? cym t ktorzy nie wi- 
dzEeli fjJmtt, a dia mitosnikéw TOY 
STORY bed^ stanowity mife przypo- 
nrnienie, 

TOY STORY 2 spodoba si? nie 
tylko zwolennikom zr?cznosdowek. 
Zabawa jest tak przednia, ze gra mo¬ 
re nawet prtykuc do ekranu monito- 
ra przectwnikow tego gatunkti. 
Naprawd? warto wyruszyc na ratu- 
nek kowbofowi ChudemuE 


S 0® 


», Wfdrowanie 
po cfeftinycft 
aiejkach 
i zautkach 


Tafc D/a Ni ego 
i rtajwainæjsze/ 
rzeczy pod 
sfoncem! Dia 
Przyjafni! 


Dia niego byio to igranæ z prqdem 
i spalony odiwiftny skafander? 


A to wszystko d/a 
jednej csoby? D/a 
mafego i næpozornegø 
kowbaja - zabawkt? 


info 


comme mor smi 

Na;sfyjr?me/sze dialogi z fiimu „Toy Stor/' 


■ Pan Ziemniaczana 
Gfowa: Patrzi Jestem 
Picassem! 

Kamm: Nic z tego, „ 

Pan Ziemniaciana GEo- 
wa: Ty niekulturalna 
swfniof 

■Pan Ziemniaczana 
Gtowa patrzy z nadziejg. 
jak Aiidyotwieraswoj 
prezenl urodzinowy. 

Pan Zfemnfaczana GEo- 
vva: Q\, zeby to byte Pa- 
ni Ziemniaczana 
Gtowa Pani 


Ziemniaczana Gtowa. 
Pani Ziemniaczana Gto¬ 
wa, Pani Ziemniaczana 
Glowa~ Przedez mog? 
pomarzyc,.. 

■Buzz: Chciatem tylko, 
zebyswiedziakze^na- 
wetjezp miateå mnie 
wykonczyc, to zemsta 
nie jest czynts znanym 
na mojej pfanede. 
Woody: Hejf To 
i svaetnie, 

Buzz: Ale niejeate- 
r smy na mojej ptane- 
de... 

■Buzz: UmÉem latac! 
Woody: To nie tataniei 
To upadek z kias^. 


I I9&zt | KaHy.iCDPn^kt f 1gfa« 

— • Min.: Pentium 32 MB RAM. 

60 MB HD, Zat Pentium 200MHz, 

64 MB RAM, T 80 MB HD. Akccfentar 


1 1 Dos korrnk- * S [i^vki t| rnéwc. C\<: kawrs 

'dsp føbufø, koniecznciW wysilertk umysiu 
Trudno ODanow^i $p«6b SEenj^inia 
zl&tfwm b*hatér4m 


Tek 







































jednym z grazniejszych 

kow /est ngnesy wny 


przeawnai 
leopard Sabor 


i przejit po 
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Tarzan 


rzygody Tarzana swietnie spraw- 
stø jako temar gry zr^czno- 
■ iciowej. Czfowiek z DzunglÉ 
przetieiz niesamowitej spraw- 
naåc\ frzycznep kcor^ rozwijat podczas 
codziennyth treningow huitania stø 
na lianach. Nic dziwnego - przedez 
zostat wythowany przez matpy. Pew- 
nego dnia do jego dzungli przybyt 
badaj^cy zyde goryli naukowret 
- pnofesor Porter Razem z nim poja- 
wita stø takze urocza Jane. Wtedy 
akazato stø, ze wszystkie dotychcza- 
sowe kiopoty Tarzam b yty niczym 
w poréwnaniu z zamieszantem, jakie 
wywoføfø ptøkna Angjelka. Czeka go 
wtøc pokonanre wielu niebezplecz- 
ny ch przygod, zanim b^dzie mogt po 
tøczyc stø z ukochart^. 

W grze postaraowsono crzymac sE§ 
dr og i, wytycxonej przez føbutø filmu* 
Twopm zadanlem jest przeprowadze- 
nie Tarzana przez trzynasrie etapow; 
od jego dzietinstwa,az po ostateczne 
starcie z niegodziwym Claytonem, 
Kazda cz^sc gry urozmaicona jest 
bardzo tad ny m fragmentene z filmu 
anirnowanego. Mozna nawet postu- 
chac nastrojowej piosenki Phila Col 
linsa z tej produkqL 
Tw6rcy TARZANA bardzo starali 
stø, iebyi w czasie gry nie m6gf narze- 
ka£ na brak ennocji: musisz wspinad stø 
po drzewach, bujad na lianach, prze- 
skakiwad przez przepaéde i unikad 
atakéw natr^tnych wrogdw. Wsrod 
tzekaj^cych ctø atrakcji jest takze 
mmptyvvaniew wodzie peinej kroko- 
dyli, ucieczka przed atakiem rozzfosz- 
czonych stoni oraz najzabawniejszy 
element zabawy s czylt „serfcwanie" po 
gatøziach drzew. 

W grze mozesz wttelic stø nie tylko 
w rotø Cztowieka z Dzungli. Cieka- 
wym urozimaiceniem jest mozliwosd 
zabawy na niektorych poziomach ja¬ 
ko matpka Terk, czy nawet jako Jane. 
Kazdy z bohaterow ma inne umiej^t- 
nosci Tarzan moze np.walczyc nozem 
a Jane broni slf przed wrogamt otwo- 
rzon^ parasolk^. 

Zaleta gry jest takze dopracowane 
do najdrobniejszego szcxegokj po^j 
czeme fragment6w gry z filmikami Je- 
sli kierujesz Jane, najpEerw uciekasz 
przed atakiem matp, a potem fV serfu- 


Wytwornia Disneya od pewnego 
czasu probuje swoich sit takze 
w temacie gier komputerowych. 

W ten sposob na ekrany monitorow 
zawitatTarzan, bohater z dzungli 


inro 


TARZANOW BHO WIELU., 

m Johnny Weissmidfer 
Najstynniejszy odtworca roli TARZANA to 
tayty pJywak, Johnny Wei&smulter Dzis 
indwi si^ o rtim* ze jest wzorem dia poz- 
niejs^ch Ludzi z Dzungli. ByJ on odtwbfcq 
Tarzana od ^932 r. az do 194S r. 

■ Lex Barker 

Jako kolejny Tarzan pojawtt tylko jeden 
raz r w iilmie pod lytuiem .Tarzan i dziew- 
czyna w nrewoir 

■ Miles 0'Kæfe 

Wysl^t w pierwszej kolorowej wersji 
Tarzana t rokti 1981 r., zatyMtowanej 
mate oiyginalnie: Jarzan - wtadca 
Sasu r 

■ Christoph^ Lambert 

Najnowsza (xjstona Tarzana z przy- 
stojnym _NEaémjertelnym'wroli 
gtownej deszyta stø duzym 
powadzeniem, Pierwsza 
protøkcja fÉIrnuodbyla 
stø w 1984 roku 


Tarzan jnkiywy, 
czyti wztøty 
pmsta t fiimu 
Disneya. 
Wydiow&ry 
wéråd 
matp, posffl- 
dia itde 
zwierz$c% 
zrgcznoéé 


Oitøki zsbranju 
kawaikow uklodanki 
moina éojsc do 
ukrytega poiiDfliu 



























Tarzan 


1S9d Défl$y,C&Pro“kf 1 grace 
Mt^Penoum 166Mhz.'24 MB RAM, 

50 MB HO ÉaL: Fe^tium 200 MMX.32 
MB RAM t Akuteracm-JD 


Barrfro ladrsi grafikk, ciefcawel TrfiÉjnlcc^ 

wsme pozioirry 

Zabavra trodi| jbjt s*yt>ko si? kortay, na- 
wei na wyiszyin pmjomie irudnoicL^g| 


Stado rozz- 
(oszczonych 
stoni møte 

fatwp jtra- 

mwat mate- 
go i stabega 


Owoee wipa- 

fl&fe nadafé 
: 5}f do podre- 
perowania 
zdrowia i uzu- 


spokojnte 
wdwiglido 
dirt#4 hettypo- 
znzl pi^kit | Jane, 

Wtsdy zaczffy 
sif prawdzjwe 
ktoposy 


fe$z" po gat^ziach drzewa na ramio- 
nach tkrzana. PrzectwnÉkéw usuwasz 
wtedy z drogi za pomoc^ parasolkj. 
Towarzysz^ d okrzyki, wydawane 
przez bohatenow gry. W ten sposob 
mozna od niese wrazenle, ze uczestni- 
czy si§ w jednej, spojnej przygodzie, 
a nle pokonuje oddzielne poziomy. 

TARZANQWI mozna zarzucid 
tyfko jedno, Mimo zroznicowania 
i mozliwosd wybranra trzech roz- 
nych poziomdw trudnosd, ^aje si? 
go skoriczyc dosyc szybko, Wszyst- 
ko zalezy jednak od twojego podej- 
éda do zr^cznosriåwek. Na pewno 
nie zawiedziesz si§ na tej grze» jeze- 
li liczy si? dia ciebie nie szybkoéd 
pnrejéda przez wszystkie poztomy, 
ale osi^gnr?ty na nith wynik. Na kaz- 
dym etapie mozna bow i em kolek- 
cjonowac br^zowe morrety i literki 
tworz^ce napis Tarzan, Kompletuje 
si? tez, ziozon^ z czterech cz?sd, 
ukiadank? z obrazkiem maipkr. Swo- 
fe si fy zydowe oraz arsenat amuniqi 
mozesz zwi?kszyc*zbleraj^e po dro- 
dze smakowite owoce. Wszystkie te 
efementy poukrywane na planszy 
3 icb szybkie zebranie nie jestføtwe. 
Nrektére z fragmentdw umieszczo- 
ne £3 wysoko, do in nye h mozna do- 
stac si? odkrywaj^c ukryte sdezki. 
Dzi?ki temu gra wymaga takze 
wysilema troch? szarycb kornorek. 
a me tyiko zr?cznosd. 

TARZAN na pewno stracRby wiele 
na wartosd, gdyby nre bardzo fadna, 
kolorowa i dopracowana, trojwymia- 
rowa grafika. Widok zmienia se^ to 
chwfl^ i czasami naprawd^ zapiera 
decb w ptersiach. 

TARZAN jest propozycj^ ktora na 
pewno spodoba wszystkim mifo- 
snikom zrgcznosdowek, Nawet moz- 
Ifwosc zbyt szybkiego ukoriczenia gry 
nie obniza jej oceny. Do przygod 
Cztowieka z Dzungfi mozna bowiem 
wracat wiele razy. 


Ptecv nosorozca mogq stuzyå pko 
trsrnpoiina. Trzebs. jednak uwazaC 
na jego ostry rdg 


W dodotkowych etupuch mozna lebrac 
monety y klore pdintej wymieniane sq na 
*zycia" 


A oto najfepsza z szrakqi: 
. t sérfow3nie ,m pc gat$zi 


Tajemnica zjazdu pofega r, 
odpowiednim batamowani\ 


Ei 


idra „Krupik*’ Cwaiina 

































Farmy i rancza sq podstowowyjn irddfem 
zywnoicL Bez nich twai poddani umrq Z glodu 


awe ofiary sktadane przez 
kowoamerykanskich Indian 
rszapewnic im przychylnosc 
ogow. Jednak Hiszpanie 
pokonali jchsb£z trudu 


Armia prrygotowano do wymarszu po me- 
woinikow, Pozostaje tyfko wybrøt cef najazdu 


Do nsedopracowanych elementow 
gry nalezy bez watpienia dyplomaqa. 
Dost^pne sa jedynie najbardzrej 
podstawowe moiliwoscl takie jak za- 
warde pokoju lub sojuszu albo 
^‘wypowiedzenie wojny. Bråkuje cho- 
ciaiby mozliwosd namowiertia sasia- 
da do araku na wspolnegø wroga. 
Spoérod istotnych rtiedoci^gni?c 
trzeba jeszeze wymienic ktopodiwe 
wysytanie oddziatow do innych 
prøwincji oraz nierealne czasy kon- 
struowanra budynkow, np. tarøk po- 
wstaje przez prawie 9 miesi^cy. 

THEOCRACY nie zachwyca row- 
niez pod wzglfdem wykonania. Szata 
grafkzna nie jest najwyzszych lotow. 
Zardwno budowle, jak i animaqe |u- 
dzikow po prostu pnzeci^tne.Jedy- 
nie muzyka sprawia nieco lepsze 
wraienie - jest bardzo tajemnicza 
i dobrze pasuje do indiabskich cywUi- 
zacji Ameryki Srodkowej. 

Indranska strategia jest znacznie 
stabsza od swoich konkurentow, 
w ktorych gtøwna rol? gnag inne 
cywilizacje.Wptywa na to wiele r6i- 
nych niedocggni?c orm nie najwyz- 
szej jakoåri wykonanie. Je£li ehcesz 
zagrac w oparc^ na realiach histo- 
ryeznych strategi?, lepiej wybrerz En- 
n^lepsz^ pozycj?. 


a stamÉo nastala moda na cywili- 
zacyjne strategie. IMajpierw po- 
jawit si? koiejny CEZAR, 
potem FARAON, a teraz THE- 
OCRACY Akcja tej ostatniej Å 

gry toczy si? w Ameryte Snød- Jj 
kowej na przeksmie XN i XV 
wieku, jako w+adca jednego * 

z indiaiiskich rodow walczysz f 

o poprawienie swojej pozycjl 
Po db i jage nowe ziemte, zysku- 
jesz poddanyeb> ktorych mozesz 
nast?pnie wcielid do swojej armt 
lub ztozyc bogom w ofierze, Nad“ 
rz?dnym twoim celem jest zjedrto- 
czenie pod swoim panowaniem 
zwainionych rod6w, gdyi maczej nie 
bfdztesz w stanie odeprzeå najazdu 
Hiszpan6w, ktårzy przyb^d^ do No- 
wego Swiata w poszukiwaniu ztota 
i innych skarbéw. 

THEOCRACY nre jest zbyt skom- 
plikowane.W prowincji mozesz zbu- 
dowac jedynie ktlkanaécie budynkow, 
armia sktada sie z kiJku typow jedno- 
stek, Takze warstwa ekonomiczna 
jest bardzo prosta 1 zarz^dzanie im¬ 
perium nie wymaga duzego wysitku, 
Atrakcj^ giy miata bye mozltwosc 
tworzenia z oddziaiéw formaeji, za- 
chowuj^cych szyk w czasie walk r. Bi- 
twy w THEOCRACY rozgrywaj^ si$ 
jednak w czasie rzeczywlstym i nie 
ma ezasu na precyzyjne manewrowa- 
nie oddziatajni. Formacje najlepiej na- 
daj^ si? do ustawienia zotniérzy 
przed starciem, a potem najjepiej dae 
im „woln^ r?k?’\W przeciwnym ra- 
zfe pdowa oddziaiu b?dzie staia bez- 
czynnie, podczas gdy pozostatych 
b?d^ wycinaiy nieeo mocniejsze sity 
wroga. Nieprzydatnosc førmaeji 
najlepiej widae na przykladzie tuczni- 
kow. Po wskazaniu ceiu tzesto strze- 
la tylko kilku z nich, bo dia reszty 
wrog jest poza zasi?gienrt. 


Kaplani nosiU 
niezwykle 
kolorowQ 
stro/e 


Taka baiista 

czyrtila 

prawdziwe 

spustoszenia 

w SMregaeh 

pnedwnika 


Iheocracy 

Ktv^W: Slral^ia 


99 UbEsoft / LEM 1-4 gxaczy 

Minr Pernium 233MMX, 32 MB RAM, 250 
MB UD Zal: Pentium 11 300, 64 MB RAM 


CieFiAwe inOisiiskic tegendy, mcKliwc^é 
iabawy w kifka oscb 
ørak ifiD^lj^eiÉSÉ pauEzowania. w tusle 
tNtwy, tstrealny uply^v «asu 
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<.*!"■) Ni& jes føtwø -dagte cos sie tizieje. 

S^ Zupdfiie jgfc Fia pnawtfdwym lolnisku 
jgk N:° ngjkpiej dobrana muzylca, lakie saatø 
^jgp grafrcjrta moijlaby bye tepsza .-^øåm 


iiuo?aatE' 


Stro/k pifotéw wypfaszyf wi^kszoié kiten- 
téw - wszystko przez zwiqzks zcwodowc 


Myslafes kiedys o wtasnym lotnisku? 


To memozliwe? Wprost 


atwiejsze mz myslisz 




Oby na twoim htnisku byfo ty/t? samo 
tqdawan, co jtartdw 


fj* VI brj* ■ 

tm 


_ . 

■> *■.- i-T 


£fei to/rrr.flÆføw ftié przewieziesz pasaze- 
réw i nh xnrobisz a ni groszc 

lif AIRPORT INC. rnasz 
1/1/ okaxj^ wykazac si$ jako 
Ww wlasciciel lotniska i jego 
dyrektor w jednej osobie. Dii^ki 
temu, ze petnisz obie funkeje, nic nie 
wydarzy si$ bei twojej wiedzy.Jed- 
nak z drugiej strany, wyi^cznie na 
twoich barkach spoczywa dbanie 
o rozwoj portu lotniczego* 
Mozliwosci masz naprawdf ok 
brzymie: na lokalizacj^ lotniska mo- 
iesz wybrac jedno z 1200 miejsc na 
catym iwiecie (dostfpna jest tak- 
ze Warszawa). Przy jego rozbudo- 
wie do wykorzystania jest ai 75 


roznych obiektdw, poczynaj^e od pa- 
sow startowych, a na kioskach z ga- 
zetami kohczqc (czy jest w nich 
CLICK?)* Do wspiHpracy ze sworm 
lotniskiem mozesz namowic az 200 
linii lotniczych. 

Wy^cznie od twojej irrwencji za- 
leiy w jakt spos 6 b potoczy si^ roz- 
grywka* Mozesz specjalizowac si^ 
w przewozach tøwardw (tzw. car¬ 
go) lub tez zaj^c si^ wyt^cznie 
transportem pasaierdw. Oczywi- 
sete mozna tez wozit i ludzi, i cargo* 

Aby twoje lotnisko sprawnie 
funkcjonowafø, musisz bardzo 
uwaznie dysponøwac dose skrom- 
nymi funduszami, jesli zabraknie ci 
gotdwkr T to zaezn^ si^ ktopoty: 
zatoga b^dzie strajkowae» spadn^ 
przychody i lotnisko moze nawet 
zbankrutowae. 

Pamiftaj, ie samoloty nie s^ jedy- 
nym zrddtem przychodow. Zawsze 
optaca si^ dbac o rozbudowf 
obiektdw umilaj^cych i utatwia- 
j^eych iycie pasazerom* a przy- 


a w p 

Twoje fotntsko t fotu ptoka* Jeili czegos szybko oie zrobnz z ty mi pustymi 
mi e f Kami, to szybkø zbonkrutujesz 




noszqcych przeciei zyski* Stacje? 
benzynowe, restauraeje czy tez 
siecl sklepow stanowi^ pokazne 
zrddto dochoddw uzupefniaj^cych 
szczup-ly budiet* Zwlaszcza par- 
kingi zy^ ztota, szczegdlnie 
jesli lotnisko zdob^dzie renom^ 

Rozbudowujs|c port lotniczy 
i zawieraj^c kontrakty, nie rob 
nkzego bez przemyslenia skutkow 

tyeh decyzji i pamjWMe o^tdnitgo sytemukemvnik^i 

n i ejszy jest kI tent* Brak df ugofa- tnfejski^ me bpfziesz miaf wtdu kfientéw 
lowego planowania moze 
przyniesc optakane skytki! Lot- 
nisko musi miec dogodne pot^- 
czenie z miastem, zardwno 
drogowe jak i kolejowe. Nie 
zapomnij tez o komunikacji 
miejskiej, Myslisz, ie to jyz 
wszystko? Nic z tego, przeciei 
na lotnisko codziennie pojawia- 
si^ tysi^ce roznych osob - 
mog^ bye wsrdd nich zfodzieje lub 
terrorysch potrzebny jest wi^c 
posterunek polieji i stuzby po- 

r^dkowe. Lotnisko i maszyny Na dobr7e2aaq<1 htnisku kie 

lotmcie, mimo swej pottjgi, dose mieji;a powmny byixawsle zoj?tf 
cz^sto ul^gaj^ awarii, czasem 
zdarzaj^ si^ nawet prawdziwe 
katastrofy. Nie obejdziesz si^ 
wtedy bez pomocy odpowied- 
nich sluib technicznych. 

Jesli wszystko dobrze zaplano- 
wates, to pozostanie ci tyJko wpro- 
wadzic planyw iycie i na biez^co 
kontrolowac sytuaej^* 

Duiym plusem AIRLINE jest 
takze grafika 3D. Dzi^ki trojwy- 
miarowemu modelowi mozliwe 
jest ogl^danie sytuaejr panuj^- 
cej na lotnisku z roznych per- 
spektyw. Nie zapomniano tez 
o realtzmie: zmieniaj^ si$ pory 
dnia oraz warunki pogodowe. 


A 

Airport Inc. 

Symufsc;a Lciniska 


159 sl Tal(e 2 / Play It 1 gnaez 
* Min: Pentium £00, ifi MS RAM 
Zal: Pentium II 3SS, &4 MS RAM, 
afccf lerator 3D 
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Konkurencja na rynku gier jest ogromna. 
Wydawafoby si^, ze nie ina miejsca na stabe 
tytufy, a jednak ukazujn sie pozycje takie, 
jak DRAGONF1RE 


J lest to koiejna gra z rodziny 
fRPG^térej fabttfa nie wyroznia 
si$ nkzym orygi nal ny m. Twoim 
ceSem jest przeszkodzenie w uwol- 
nieniu duszy wtadcy, ktory w daw- 
nych czasach wtødat za pomoc«t 
przemoty S terroru. Jego powrdt 
oznaczaiby ponowne pogr|±enie ca¬ 
fe} krainy w mrokach Zta. 

Zabaw^ zaczynasz w lochach zam- 
ku ztej krélowej Berendil Z sobie 
tylko znanych powodow uwi^zila 
tam czterech bobaterow — wfasnle 
nad jednym z riich przejmujesz 
w grze kontrofe Do wyboru masz 
nieokrzesan^ przedstawicielk^ ple- 
mienia Shadomines, jzlachetnego 
LordaTrey dTarirt, bardziej przypo- 
mmajqcego Ogra niz cztowieka Igo- 
ra Helma oraz, wygl^dajqeego jak 
katzka, kapitana piratow Bahto Cre- 


Te regcfy sq pelne ksiqzekl Jaka szkoda, te nie umiem cztac, maie poprasz$ 
o pomoc tegø mifego pano 

ta krolowa wydafe dekret, by gosci 
takicb wypuszczac z tochow bez sto- 
wajakby tego byto mato, w zalezno- 
icr od poziomu trudnosci, straznicy 
al bo meruthliwi i stabo 


Dwoch no /edfiego?To nie folr, nie 
mcrcie t-adnych sians 

rac. Niestety; wybor postaci nie rna 
wi^kszego znaczenta, gdyz posiadaj^ 
one takie same umiejftnosdjedyna 
rozniea pol ega na innym rozdziale 
punktdw dl-a kazdej z cech. 

Minusem gry jest nieprzemyélana 
tabula. f^ozna dopatrzyc sfe w nlej 
mniejszych fub wiekszych niespéj- 
noscL W wfezieniu znafeic mozna 
pnzedziwne notatkl, ktorych nie po- 
winno tam bye* S 3 to w bardzo 
nieumlej^tny sposob podrzucane 
podpowiedzi. Przeeiez kolejne czyn- 
noåci powinny z siebie wynikai, 
a istnienie takich mformaqi swiad- 
czy o nienajlepiej dopracowanej 
fabule.Trudno wyobrazic sobie od- 
wiedziny w zamkowycb lochach, 
gdzie w co drugiej celi do åcian 
przykute szkielety. A jednak pod- 


D!a zwolennikow sleciowych roz- 
grywek przygotowano tryb multi- 
player - maksymalnie dia czterech 
osob, Jednak nawet ta opeja, ani tez 
catkowite spolszczenie gry, nie jest 
w stanie poprawié jej negatywnej 
oceny. DRAGONFSRE to pomytka “ 
jesli zobaczysz fa w sklepie, omih 
szerokim tukiem. 


wi^zienm 
zna}^ swoje obowi^zki. aibo nadgor- 
Itwi i nie sposob im uciec, 

Kolejnym minusem jest brak moz- 
liwosci regulowania ustawien grafiki 
— nawet jasnoiet ekranu. Gra, 
zwtaszeza na pocz^tku, utrzymana 
jest w cEemnej tonaeji i bez zwi^k- 
szenia jasnoéci niewfele widad. 

Inna wada, to skokowe przewijanie 
terenu - kolejna cz^sc komnaty wl- 
dae dopiero po dojsdu do skraju 
ekranu, co przeszkadza w duzych 
pomieszczeniath. Samt bohaterowie 
wyglqdaj^ sztywno i sprawiajq wra- 
zenie, jakby mi ei i si f zaraz przewro- 
dd. Do tego niesympatyczni 
i szybko mozna si^ do nich zrazte. 


Droga woJncrt Mo~ 
zesz ric, gdzie /ocfr 
poprowedz/ 


Udoio wom si$ mnie otoczydl Oddoj- 
eie zfatø, to zopomrtimy o tym 


Draganfire 

NyÆrae.ftPG 


69,95 it TopWare 11*4 giaczy 

Min: Pentium 166,32 MØ RAM, 650 Mø HD 
Zal: Pentium £0D Mm, 62 MB RAM 


Mo 2 liwQ.se 2 fi^iwy w Jcilka o»b, pohslta 


w&rsja jczykowe 


Jofta sticzno iwiqtynia* Ciekawe, gézie sg ufcryte $korby?Ten posgiek 


Wsz$dzie te szldeJety rta sdantrch.Ta 


wygfqdo bontfao obtecujqco - chyba jest ze rfatc 


dekotaeja icrczyno bye nudna 


Niebtety, ta gra uawødzi na ca^ 

iej liniirjui lepiej posiediied 
□rzed telewiiorem _ 


































































1 Tworz^t poscac pora ra} si^, aby jej fm 
teiigencja E Madrosc byiy wyzsze nii 10, 
Tyiko wtedy twéj bohater mote uezyc 
czarow ze znatezionych kstqg magicznych, 
2. Nie trac gtowy w podziemiaclr Jest 
tam duzo potworow, ale nie wszystkie 
chc^ ct§ zaatakawac, Gdy spotkasz ja- 
lde£ monstra, spofrz na går§ ekranu. 
Symbol pacyfy (znak pacyfistow) ozna- 
cza N ze nie b^d^ clq atakowac, nawet je- 
sli wydaja zfowrogte i mrozqce krew w 
zyfach dzwf^kf. 

I jesli grasz po raz pierwszywybierz so- 
bie naprawd§ mocn^ postac. Ot, jakregos 
gFganta, czy ogra, z Stf^ Budowq i Zr$cz- 
nosq| wyzsz^ niz 13Taki ositek bez tru- 
du zamieni kazdego przeciwnika w kom- 
puterowego kleba i kupk$ pfbeli. 

4. Wracaj cz^sto do fontanny w miekie, 
aby $i$ podlsczyc. DEMISE to nie DIA¬ 
BLO, gdzie niemal bez wysiiku od razu 
wskakiwato sif na pierwszy, czy drugi po- 


J ik kalde niemai podzÉemia.tak \ te 
f DEMISE skfadaji si? z komnat 
f^ez^tych je korytarzy.W komna- 
tach zas znalezc mozna skrzynie,. wypet- 
nione po brzegi skar barn i, pilnowane 
przez najrozniejsze monstra, Im bardziej 
w g+^b labiryntu T tym porwory $taj^ 
SElnrqsze, a skarby - coraz cenniejsze. 
Na najnizszym zas poziomie labiryntu 
czeka T jak zawsze, ten najwi^kszy najpo- 
t^zniejszy Zfy Gosc, Na szcz^sde jednak 
przed jego totalnym E caikowitym unice- 
stwieniem, mozna kilkakrotnie wracaé 
do wEoski, ktora polozona jest nad labL 
ryntem i wymienraé ztoto na zbroje, 
bron T magiczne ksi^gi [ub czary... 

Niestety, najnowszy produkt flrmy 
Artifact Entertalnment w niczyin nie 
odbiega od schematu tego typu g|er, 
DEMISE to klasyozna komputerowa 
gra fabularna (RPG), ktorej ake ja roz- 
grywa si§ w wielkim. trojwymiarowym 


labiryncie, pdnym skarbow, putapek 
I potworow. Jeili chodzi o nie 

ma w nief zadnego oryginalnego po- 
nnysb, ktory nie zostat juz wykorzysta- 
ny w starszycb grach, np. DIABLO, 
STONEKEER 

Na samym pocz^tku tworzysz postac 
wtasnego bohatera - moze nim bye na- 
wet Yeti! Dost^pne oczywtscie inne 
standardowe my znane z gi er i litera- 
Eury fantasy: ludzie, efly, kmnoludy, 
ogry czy giganty. Profesje takze cat- 
kiem typowe: wojowrtik, barbarzynca, 
zbdziej, czarnok$i$tnik, mag i kilka in- 
nyeh „zacnyt;h' + zawodow, 

Sfabej fabidy s bråku pomyrfåw nie 
wynagrodzi z pewno£ri^ spora i \oié 
krwi i réinokolorowych plyn6w wyie- 
wanyeh obfide na kamiénne posadzki 
podczas walk z potwomni. jednak efek- 
ty dzwi^kowe i graficzne s| bardzo 
moen^ scronq tej gry Potwory, a zwfasz- 


cza zombte, szkleiety i ko^ciotrupy 
wygl^daj^ zupetnie jak zywe (tzn, jak 
martwq a wiasciwie jak ^ozywiency" 
w najlepszym ftlmie grozy). Bardzo 
pi^kne tez projekty graficzne 
wszystkich innyeti postaci/a takte wy- 
gj|d pomieszczen.Wiele z nich wyszlo 
spod r§ki samego Borisa Vallejo - jed- 
rtego t naflepszych areystow cworza* 
cych w konwencji „heroic fantasy' T . 

Istotnym man kam en te m gry jest nie- 
zwykle skompltkowany interfejs uzyt- 
kownika. Prawie kazdy bawisz na 
kiawiaturze odpowiada jaktejs funkeji. 
Na przykfad a by otworzyc znalezion^ 
skrzyni^ ze skarbem trzeba stande 
w miejscu, w ktorym si^ ona znajduje 
i nacisn^c klawrsz ,.o’\ 

Niestety, jest jeszcze jeden minus tej 
gry - duze wymagama sprz^towe. Na- 
wet na PC z procesorem P 111 i bardzo 
dobrym akceJeratorem 3D animaeje 
wcale nie prezentowane plynnie. Na 
posiadaczach sfabszych komputeréw 
gra ta nie zrobr wrazenia. 


Demise 

fatrtilarny E_abfr>-nt 


MartEm. Ccda i 
m.: Penlfljm 2C0MMX. 32 MB RAM. 
afeceteratof 3D Zat.: Pe.niium It 30u. 
$4 MB RAM. aVceleratorSO 


Doikorjata sian grsficzna orei anlmaqe 
Mieci eksiwj kffinplemy brak no*ycb 

|pQJtr/5tpv/ ^—- 


Te dwa maie knypki t chy- 
ba ebeq cif latnymaL 
fch zycie, idt sprawa.. 


Jaka mita odmiana! Na- 
reszcie kles wka r/p 
z olwartymi r^koma 


St raszliwy i ponury labirynt peten okrutnych 
v potw orow oraz drogocennych skarbow... nowosc 
po raz tysi^c sto )edenasty#1 


TiPSY 


| RPG tylko dia bardzo vrytrvv. 


lych mifosnikow pos^-pnyeh 
podziemi i kazamaC 


Tekit: jacek L. Komudd 
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99. zl MicropriCD Proj- 1-24 grasiy 
M’nv PanSium £00 MMX, 32 SÉ RAM, 

250 MB HD. Za& P&nlåum IS 300, 64 MB 
RAM, 450 M&HO, akceteraior 3D 


r: i 5 « ■ Bandzo wystski fealirm wyieifléw, 14 wy- 
W Ziwa^cu tmd^ycTi twow 

Slaba opc3.wa dzwipkcwB, bai^o wysaki 
!!• poziam ffUtfinoicl 


Dobrych wyscigow motocykjowych nigdy nie^ 
byfo zbyt wiele«]ednak ostatnio syt uacja^ 
zmienita si^ na lepsze, a to za sprawq G P 500, 
ktore moga rywalizowac z na jlep szymi gram i! 


0:52-3 


znaeznie dtuzszego treningu. Jesli wy- 
tqczysz wszystkie ulatwienia* musisz 
samodziejnie balansowac cialem kie- 
rowcy, aby rownowazyc przechyfy 
motocykla. Z jednej strony iwiadczy 
to jak najleplej o GP500, Z drugie) 
zas. dia niektérych osbb moze co bye 
zbyt duzy realizm - gra robi si? na- 
prawd? bardzo trudna. 

Komputerowi przedwnicy w GP500 
zdaj^ st? bye lepiej wyszkoleni niz d 
z HONDA CASTROL SUPERBIKE, 
jezdz^ znacznie , T ezysdef' \ powodujj| 
mnlej wypadkow.Zeby nawtøzac z mm i 
rownorz?dn^ walk?, musisz doskonale 
opanowae technik? jazdy. Na wyzszych 
poziomach trudnosd pi?trzq si? i ci?z- 
ko trzeba pracowac na zdobyeie kotej- 
nyeh punktow. 

Zdecydowanie pozyeywne wrazenie 
robi gra fika. Nødde motocykfi do- 
s kona le dopracøwane w najdrobniej- 
szyth szczegoiaeh. Swietnie oddane 
jest céz poczucie pr?dkosci onaz odle- 
gfold mi?dzy motocykiami. Animowa* 
ne postacie motocyklistéw poruszarø 
si? plynnie i z wdzi?kiem, a tory wyéd- 
gowe wygtødatø zupeftiie jak prawdzi- 
we> znane z transmisji teiewizyjnyeh. 
Wokél tras. oproez trybun, stoi wiele 
budynkow i reklam. 

Jedyrq wada gry s^. nie do kon ca do- 
praeowane efekty dzwiekowe, aie nie 
zmniejsza to w wi?kszym stopniu 
atrakcyjnosd GP 500. 


. m?Æ a 


GP 500 

Prøwgziwe Motec^ 1 pw& Wyfråi 


^^P500 to symulaqa Motocyklo- 
Mfwych Mistrzostw Swiata Formu- 
WB ly 1. Autorzy gry wykupiii 
wszelkie potrzebne licencje, dzl?ki 
czemu zobac^sz w grze oryginalne 
motocykle, nazwiska zawodnikiw 
i znaki reldamowe z sezonu 1998. 

W GP500 moina scipc sie na cztery 
sposoby. Do wyboru jest oczywiicie 
pojedynczy wyseig na dowolnym torze 
t motocykD oraz Mistrzostwa - seria 
wyscigow o tytul M istra Swiata w [ka¬ 
tegori i SOOcc. Poza rym moina wybrac 
prob? bida rekordu toru. ktora jest 
najlepszynn sposobem szlifowania umie- 
j?mosci,Ostatnia nnozUwoédto zabawa 
z kolegami - jednoczesnie ieigae si? 
moze do dwudziestu cztenech os6b. 

Do wyboru jest $zesc motocykli: 
Honda NSR 500 i 500v, Yamaha 
YZR500 S Suzuki RGV500 T ELF MUZ 
i Modenas KR2. Wybran^ maszyn? 
mozesz sprawdzic na kazdym z czter- 
nastu torow, na ktdrych odbywaly si? 
wysdgi w sezonie 1998. 

JeéK poréwnad GP500 z recenzowa- 
nq niedawno grq HONDA CASTROL 
SUPERBIKE, okazuje si? s ze prawie 
pod kazdym wzgl?dem przewyisza 
swojegø kon ku renta, Wi?kszy jest 
realizm symulacji: np. motocykle, sa 
zdecydowanle wrazliwsze na ruehy 
kierownEcy i manetki gazu, dlatego 
trzeba je prowadzic znacznie uwaz- 
niej. Opanowanle maszyny wymaga 


; Za tbwif? zattnie si$ wystig o mirtrzowsk/ 
i lytuL jeslt du±Q trønowates, to masz w nim 
jGkies sia me 


Utnymanie s r? rfo motocyk/u w tafum przechy/e wyrno- 
ga idohosct cyrkaWøgo akrabaty 


Tak konezq si? prawie wszyscfcie proby wymuszeniG p?er- 
W5zeiistwa + Lepiej ju± jezdzic n fair'* 














































Tym razem zaczynasz na 
szarym koncu i musisz prze 
pychac si§ do przodu 


masz w^tphwosd, ze to historyczne 
aiftd Na torze zachowuje si^ dosyc 
kaprysnie, ale przewidywalnie, Sd- 
mcchody z kon ca lat trzydziestych 
nie sq tak zwrotne i nie przyspiesza- 
tak chftnie jak wspéfczesne boli- 
dy wyécigowe, Jednak nie utrudnia 
to gry, a dodaje jej uroku.Trzeba st£ 
przede wszystkim bardziej skupic 
wchodz^c w zakr^ty, zeby nie wy- 
pasc z to ru, ale rdwniez aby nie 
wytradc pr^dkoid, Warto potreno- 
wac przed kazdym wysrigiem - do- 
brze pøznac wføsne auto oraz ton 
na ktorym bedziesz si§ scEgak Szko- 
da, ie bråkuje mozlrwøsd zmian 
ustawienia zawieszenEa, opon czy 
przetozen s kny ni biegow. Takie 


rzadko zdarza si$ t ie kom- 
puterowi przedwniey potrafi^ 
bez skruputøw zepchn^c cif 
na pobocze. Ich biernosc od- 
biera polow^ satysfakcji ze zwyci§- 
stwa. Mafø ficzba tor6w r zbyt tatwe 
wygrane powoduj^ réwniez, ze fas- 
cynuj^cy z pocz^tku klimatgry szyb- 
ko utøtuje bez Siadu, 

Sytuacj^ raoije nieco grafika. Bar- 
dzo fadne modele samochodow. 
Wfdac na nich mn 65 two szczego- 
téw, ale to jiiz obowi^zuj^cy stan¬ 
dard. Za to tory jak najbardziej za- 
sfugujt na pochwat^. "S| bardzo 
urozmaicone, a kazdy z nich ma 
swoj specyfjczny charakter. 


Kokpit mifdzywojenn ego 
botida - prawve jak 
w samofocie 


ånt statniø nie pojawiaty si^ sy- 
m Mmulatory wyidgow sprzed lat 
^^jedyrtym wyj^tkiem by+a gra 
GRAND PRIX LEGENDS - symuEa^ 
to r Formufy 1 z lat 50-tych. SPIRIT 
OF SPEED cofa si§ jeszcze bardziej T 
do drugiej poføwy lat trzydztestych. 

Najbardztej cbarakterystyczne dia 
wyscigow z tamt ego okresu 
oczywiicie modele samochodow. 
Bugattu ANk Romeo, Maseratti, 
amerykartski Dussenberg czy brytyj* 
skie ERA Rem us * Napier Raihx>n t to 
do dzi£ zywe legendy wyédgéw sa- 
mochodowych, Kazde z tych aut 
moten wyprowadzic na jeden 
z dziewi^ciu torow. Na dwoch 
z nich: Nonza i Donington, zawody 
Grand Prix ødbywaj^ si^ do dzis. 
SPIRIT OF SPEED 1937 pozwafa sd- 
gad sit? na trzy sposoby: w pojedyn- 
czym wyédgu, mistrzostwach oraz 
wybranym scenariuszu. Caikowitym 
zaskoczeniem jest brak trybu multi- 
pfayen wydawatoby obowi^zko- 
wego elementy kaidych wyscigow. 

Z chwi^ kiedy zasi^dziesz za kie- 
rownic^ jednego z samochodow, nie 


Spirit Of Speed 1837 

W^cigÉ Z Pbesstasci: 


Moze numer 
pierwszy przyniesie 
ci szczgscie 


Stare samochody zupefnie 
nie przypvminajq. dzistej- 
szych botidow 


; 79 z! : Miicroprj , CO Pmj. 1 gnjqrz 

— • Min: Pentium II 233 p 32 MB RAM. 

aiceieraEof 3 D- ZSt Penjiurn 1 E S 6 &, S 4 iMB 
RAM, ak eeter atør 3D 

. i i Bsyft W 

p i Hia- L giycvne auSa i tn-ry, nieptjmanoln.^ 

w kiimat fei taydiieslycb 

• trybu multlp[ayer H zbyt mala Ifczba 

tcnnjWp fciémi przeciwn by — - - 


Odrzuc wszeikie prryzwyczajenia. 
Komputery, automatyka i wszeikie 
inne elektroniczne paskudztwo... 
Prawdziwi kierowcy tego nie 
potrzebufø! Wystarezy 
skorzana kurtka, czapka- 
pilotka i szykownie 
powiewaj^cy biaty szal 









































Da wybom jest JaMziesrqt scmofot* 
- od nadmiani gfowa bofi 


Same Jotniitar i fabryki - ciekawe, 
gdzie schowpfy si? mrasta 


najwi^kszej bitw ie powie trznejJjWojny^f^ 
Swiatowej.Tym raze m jedn ak nawé^B ' 

nie zblizysz si§ do zadn ego samol otujf 


•• ruga Wbjna Swiatowa nalezy 
fl do u!ubtofi/ch tematow gier 
MM strategicznych. Jedne z nich 
pozwalajq na odtworzenie przebie- 
gu pojedynczych bitew, En ne catych 
kamparHi-W znakomitej wi?kszosd 
dotycz^. one jednak jedynie dzlatøn 
na l^dzie b^dz morzu. Mrewiele na- 
tomiast koncentruje si? na dowo- 
dzeniu samymi sifami powietrznyrni. 

12 O CLOCK HIGH daje d moi- 
Hwqsc wzi?da udzia!u w wojmé po- 
wietrznej nad Europa w latach 
1943-45 Jednak tym razem nie za- 
siadasz osobisde za sterami mysliw- 
ca czy tez bombowca, gdyz 12 
0 ’CLOCK HIGH jest strategic* tu- 
row^. Twoim ziadanlem jest do- 
wodzenie {edn^ z dwdeh armli 
lotmczych, Graj^c po stronie 
aliartckiej* pod swoj^ komend^ masz 
dywizjony lotmctwa bombowego, 
myiliwskiego oraz samoloty prze- 
znaczone do rozpoznanla btniczegp 
t zagtuszania radarow przedwnika. 
Dowodz^c Luftwaffe masz bardziej 
ograniczone érodki. Do dyspozycji 
zostajq jedynie jednostkt mysliwoow 
ws parre bater iami artylersi przeciw- 
lotniczej, Takie roznice srf wyniMÉjj* 
z realiow i odmiennosci zadan sta- 


wianych przed kazd^ ze stron. Ce- 
lem aliantow jest pokonante wojsk 
til Rzeszy.Wybienaj^c t? stron? kon- 
flikte zajmujesz si? wyznaczaniem 
zadan dia bombowoow, organizowa- 
niem nalotow oraz misji rozpoznaw- 
czych.W Luftwaffe masz odwrotne 
zadan i e. Wykomystuj^ c: iotnictwo 
t system obrony przedwEotniczej 
mu&isz zapobiec zagfadzie Rzeszy 
Oprocz kreowania zadad bojowych, 
masz rowniez wptyw na wyposaie- 
nie swoith j ed no stek- Dzieki temu 
masz ogromn^ mozltwosc wpfywu 
na przebteg gry 

Tworey 12 O CLOCK HIGH 
pieczotowicle odtworzyli struk¬ 
tur^ Luftwaffe oraz alianckich 
sti powietrznych, Pami?tano na- 
wet o btnictwie sojusznikow Nie- 
miec i dywizjonach niebrytyjskEcb 
w RAH Duzy nacisk potozono r 6 w- 
niez na realizm gry Odwzorowano 
kilkadztesi^t typow samolotow.setkt 


- 




m 


obiektow w cafej Europie i Afryee 
Potnocnej. Wzi^to pod uwag^ tak- 
ze takie elementy, jak morale i do- 
swiadczenie zo^nierzy pogod^, 
a nawet fazy ksiftyca. 

istnieje jednak druga strona me- 
dalu. 12 0*CL0CK HtGH nie nale- 
27 do naj+atwiejszyth gier Przygo- 
towanie jednej fali naiotow wymaga 
sporo pracy (czytaj klikania mysz^L 
Przez to rozegranie niezbyt diugiej 
kampanii zajmuje przynajmniej kil- 
kanascie godzin. 2 drugiej strony 
spieszyc si? w tej grze nie warm 
Przygotowywartle rozpoznania lot- 
niczego, ocena waznosd poszcze- 
golnyth cetéw czy tez zarz^dzanie 
uzbrojeniem jednostek jest przy- 
jemnosd?| sam^ w sobie, Jeieli wi?c 
iubisz ^podfubac 5 ' przy grze, to jest 
to propozycja dia etebie, 

Niestety, grafika nie zastuguje na 
najwyzsz^ ocen?. Mato tzytelny tn- 
terfejs nie spdnia wymagaft, jakie 
stawia si? przed nowymi grami. 
Troch? leptej jest z dzwi?kiem, ale 
rowniez bez specjalnej euforii. 

12 0'CLOCK HIGH to gra 
dia prawdziwych mRosnikow 
gier strateg i cznych i II Wojoy 
Swiatowej. Pomimo frustruj^ce- 
go interfejsu i czasochtonnego pla- 
nowania misji bojowych na pewno 
warta jest poswi?tonego jej czasu 


Boinbowce z eskortq my^Iiwcow 
znacznre trudnle; zestrzelfd 




j i pieni?dzy 




Z<j <hwih$ wszystko 
po/dzie x dymem 


Niemieckse 
myiJiwce sq trud- 
nym przeciwnfkreni 


12 0’Clock High 

Um^ca SErategia 


159 zJ Talonsoft f Piayit 1 1 gracz 

Mm: P«nti'jm l&B, 32 M& RAM 
ZaJr PeflliLim 233 MMX, 6^ MB RAM 


Wysokt fegJtzm synuiiacji woin^ powri^ 

trsn^, dbaiosc o neaJia firatoiycinc 

Zrtacmy $t*fiien sfconpliKcjwan^ gry. nlÉ 
najiepsffl szata n^rcczrta ^ 


Gra Eapewni duto radosci rapa 
lortym mtiosriikom ^sowietrz- 
di walk llWbjny Swiatowej 




22 <CKK/ 
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Juz od szeregu lat 
specjalnosci^ firmy 
EA Sport sq bardzo 
profesjon al nie przygo 
towane gry sportowe 

S UPERBIKE 2000 wzorowany 
jest na corocznyeh mfstrzo- 
stwacb swiata superszybkieh 
motocykli wyscigowyth. Zawody te 
rialezq do najbardziej prestizowych 
i widowiskowycb - bior^ w nich 
udzlat wspaniafe maszyny o pojem- 
nosdach powyzej pi?duset eenty- 
metrow szesdennych. 

Dzi?ki ich komputerowej wersji 
takze ty rnozesz nalezed do grona 
najlepszych na swiecie motocykli- 
st6w* Rywali wybierasz spoéréd ak- 
tualnycb mistrz&w §wiata kategori i 
Superbike. Przed startem mozesz 
zapozrtac sie z ich sukcesami, a na¬ 
wet obejrzec zdjfcia, Écigac si? b?- 
dziesz na jedenastu autentycznych 


Uwozoj. 1 /esfr sr? zderzycfO f to oborj 
wylqdujedG na zielonej trowce 

trasach zfokaJizowanych w najroz- 
niejszych zak^tkaeh swiata* Opisy 
torow sa bardzo szezegdfowe, zaia- 
czono nawet ich fotografi e, 
Dobranie optymainej konfiguraqi 
motocykla dia kazdej z tras jest nie- 
zwykle istotne. Nawet najmniejsze 
niedodagni?cie. np. niewtasdwe ogu- 
mtenie czy zbyt niskie zawEeszenre, 
bardzo utrudni d jazde, o zwyci?- 
stwie nawet nie wspommaj^c, 
SUPERBIKE 2000 jest niezwykie re¬ 
al istycznym. przez co dose trudnym. 
symulatorem. Aby osi|gn^c jako taki 
poziom, musisz poswi?dc naprawd? 
wiele godzin na mordercze rreningi. 
Niemalze kazdy zakr?t pokonuje st? 
inn$ techn! k^. Samodzielnie, metod^ 
prob i b+?dow p musisz wyczuc z jakiej 
pozyqi zrobic najazd na iuk, kiedy 
zwolnic. a kiedy pnzyspieszyc, fømi?- 
taj t ze podobnEe jak na prawdziwych 
wySdgach, nalezy éeigad si? zgodnie 
z zasadami „fair play”. Kazda >,przepy- 
chanka", nawet najdrobniej$za*konczy 
si? wywrotkq lub t w najiepszym 
wypadku T wypadni?dem z toru. 


Superbike 2000 

Supsrwyscigf MoEo^tmé 


i 109 zl f EÅ Sports/lPS 1-4graczy 

—* Min: Pentium J| £66,: 32 MB RAR 
akceleratof 30 

Zé: Pentium N 333.64 MB RAM 

5; Eartfzo wysoki r? al ion prowadzenra moto- 
v-f cykla, sziczegAtowe {kEwtdiqwb rue torow 
Zbyt trcrdna dia. poczattarjacego graez^, 


Nie przegap zielonego swiatta t bo 
moze cfojfc do duzei kraksy! 


~ J 

" --- fl 



1 Tradycyjne poderwariie kota, to rrre- 

jazéo ti na lezqco”to ch/cb powszedni 



| powtorzo/ny symbol wygranej 

kazdego zawodowego motocyklisty 




Tekit; Ro f at Werczynski 














































Rollcage Stage 2 

Dynarwczne VVysrigi 


139 z\ 1 Psygnosis/Sonjr l- 2 graczy 
1 Wykorzystuje’ Memory Card 


muszq. bye zwykty 


Wyscigi wcale nie 
odwzorowaniem prowadzenia samochodu. 
Czasami wystarczy, ze gnasz do przodu 
i wyprzedzasz kolejnych rywali. Jesli mozna 
przy okazji trochf postrzelac - to jeszcze lepiej 


fezeii Jktos ci? wyprzed^t, 
rpdjiepre; potraktuj gc> rdk;ett) 


Øfyskøwjcami moresz uniønr- 
chomic wrdu przectwnikow 


seig fest rownie emocjomij^cy, cz^tku rriasz do dyspozycji je- 

Oodatkowym pliisem 53 takze dynie kilka stabszych maszyn, 

ekstrema*nie trudne tory ktore nie mog^, stosowae 

specjaJne, ktore wymagaj^ bfy- wszystkich rodzajdw rozsze- 

skawicznego refleksu i dos kon a- rzen, zwi^kszaf^cych møziiwo- 

fego opanowania pojazdu. sti bolidu + W sumie dost^pnyeh 

Atrakcj^ jest takze wprowa- jest 12 dodatkow zmieniaj^ 

dzenie dwoch typow mi- cych twoj pojazd w mordertz^ 

strzostw.W klasycznyeh punkty rakiet£. Do najciekawszych na- 

zdobywasz wyf^cznie za zaj^te lez^ btyskawice, dzi^ki ktorym 

miejsca. Z kolei w rajtizie If na mozna uszkodzic kiiku prze- 

catosc" za spowodowane znisz- ciwnikow* 

tzenia na trasie i uszkodzente Nowe,znacznie lepiej wyposa* 
pojazd ow rywali øtrzymLijesz zone bol i dy otrzymujesz za za- 
dodatkowe punkty. W istotny j^cie pierwszego miejsca 
sposob wptywaj^ one na konto* w wyseigu. Mog^ one miec za- 
""lw^ klasyfi- montowarte dodatkowe wypo- 
w , Kk a c j ^ saienie lub zwi^kszon^. np. 

jøy- iji li mog^ eat- maksymaln^ pr^dkosc albo 

Ikowi eie przyczepnosc do podloza. Opta- 
Bimienic ca si% wif c wafczyc do upadtego. 

*, ■ m ostateczn^ Jedynym minusem gry jest nie 

* jJ kolejnosc, najlepszagrafika.Niektdre tory 

0 ^ Na po- nie wygÉ^daj^, rewelacyjnie - s<| 


/e^en i tordw specjalnych. wqski 
i wyboisty,, fotwq z rnego wypasé 


Pierw sza pozycja fest ryrykow- 
na - strzelajq jak do kaczek 


ciemne i niewiele na nich wi- 
dae*Takze pojazdy, ktorymi si$ 
stigasz, mogtyby bye nieco ie- 
piej dopracowane. 

Pomimo tyeh niedoci^gni^c 
gra jest naprawdf; wd^gafq.ca, 
a czas uptywa przy niej w za- 
wrotnym tempie. 


^^ierwsza cz^s c ROLLCAGE 
l^wci^gafa na dlugie godzi- 
* ny. Dynamitzna muzyka, 
mozltwosc strzelania do rywali 
i ciekawe tory sprawiaty, ie za- 
bawa byta przednia, 
ROLLCAGE 2 zachowuje 
wszystkie zalety poprzednitzki. 
Grze towarzyszy rownie efek- 
town a muzyka» a j azda i strzeia- 
nie do rywali s^ tak sarno 
szaleneze. Mocn^ stron^ gry 
jest diizy wybor torow. Jest ich 
ai kilkadziesi^t i bardzo 


Niektore tro sy wiodq pnei 
mal&wntcie wytpy 


W mozna nowet 

jeidzic po sufrcie 


J [|T 
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7 ARRIOR PRINCESS. 


Ktoz nie styszaf o serialu Hercules, bqdz Xena:Wojownicz: 
Ksigzniczka. Obydwa rozgrywajq sig w swiecie fantasyj 
pefnym odwaznych wojownikow, pigknych ksigzniczek J 
magii i potworow. Nic wigc dziwnego, ze w kohcu pojawita 
s 'g gra o przygodach silnej i wojowniczej ksigzniczki Xenyi 


XENA: Warrior Princess 


XENA: WARRIOR PRINCESS jest 
grq akqi. Wdelasz si? w postac 
glownej bohaterkt i m ajqc do dyspo- 
zycji miecz oraz tajemniczy Cha- 
kram T musisz pokonac szeregi zbi- 
row, piratow* najemnikow, a takze 
pczerazaj^cych potworow. Oczywi- 
£de, takze tym razern, Xena wpatko- 
wata si? w powazne ktopoty, a two- 


im zadaniem jest pom6c jej wyjåé 
z nich bez szwanku. Nie oznacza to, 
ie gra utrzymana jest w ponurych 
klimatach, gdyz bywa wr?cz prze- 
dwni-e. Bardzo cz?sto natrafisz na 
zabawrte sytuacje, ktére na pewno 
wywotaj^ usmieeh na twojej twarzy. 

Gra jest bardzo dynamiczna, co 
na poczatku moze spnawic wiele 


Pojedynsk w mju. Ten wodaspad wkrot- t co i tego, ie mort /ert zawaiony? Nie 
ee zmteni barwg no czerwonq widziates cbyba jak ja $kacz$i 


tru dnoscL Wy- ^. 

naga ona wyt^zo- ■? 
nej uwagi, choc 
zdarzaj^ si? mo- 
meni^ w ktorych nalezy wj 
kazac si? po prostu skocznosd^ 
i szybkosciq, np. ucietzka przed to- 
czqcymi si? gfazanu Jak na dzielnq 
wojowniczk? przystato, Xena dyspo- 
nuje ealkiem pokaznym zasobem 
pchni?c i dosow. Odpowiednia kom¬ 
bi nacja klawiszy sprawi.ze bohaterka 
w akrobaiyczny sposob pozbedzre 
sf? nawet trzech zbirow na raz! 

XEN A: WARREQR PRINCESS jest 
dobrq gr% ktora na pewno przypad- 
nie do gustu nie tyEko kazdemu mi- 
fosnikowi serialu, ale takze tym, 
ktorzy lubfa dobrze si? bawic przy 
swojej konsoli, Takze doskonata 
oprawa muzyczna i graficzna sprawi, 
ze z przyjemnosdq b?dziesz sledzH 
tajemnicza fabut? gry T 


Xena; 


Warrior Princess 

V/oimnic-Acfon 
EA/IPS CG 1 gracz 


200 zF 
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klasyczny, ale zdecydowanie bar- 
dziej intuicyjny i daje petn^ kontro- 
]£ nad kijern golfowym- Za pomoc^ 
odpowiedniego rudiu myszki mo- 
zesz ptynnie dobrac sÉf§. kierunek 
i punkt uderzenia. 

Mocnym punktem LINKS L5 2000 
jest grafikk Pota golfowe to kom- 
puterowe kop se tych faktycznie ist- 
meføcych. Sez najnnniejszego trudu 
mozna rozpoznac køfejne dotki na 
dotqczonych filmath wideo, Kazdy 
szczegof zostat dopieszczony - wt- 
dac wyraznie, ze wfozono sporo 
praty w stworzenie te) gry, Kropk^ 
nad „\” efekty éwsedne I atmos- 
feryczne oraz animowane postacie 
golfistéw. Gprawa dzw^kowa jest 
swietnym uzupétnieniem cafoscL 
Szum wiatru i cwierkaj^ce ptaszki 
stanowi^ odskoczns^ od co- 
dziennego zgiefku. 


olf ore natezy do sportow 
f ■ a populamycb w Polste. Nie 
ma zbyt wielu pol golfo- 
wych T a korzystanie z nich jest bar- 
dzo drogie. Z tego powodu, jesli 
cheesz sprbbowac swøich sit w tym 
sporde, pozostaj^ ci gtbwnie kom- 
puterowe symuiacje. 

Seria LINKS LS zawsze byta oto- 
czona mgieik^ pnzyd^gaj^cej magi i. 
Kazdy kontakt z jej przedstawide- 
lem konczyf sr^ zarwaniem co naj- 
mniej kitku nøcy. Nie inaczej jest 
w przypadku LINKS LS 2000. Nie 
ma zbyt wieiu gier, w ktérycb wy- 
nik jest tak bardzo uzalezmony od 
wysifku wtozonego w jego osiq- 
gnifcie, a jeszcze mniej jest takich 
gier, w ktérych rezultaty tak moc- 
no dopinguj^ 

Do twojej dyspozycji jest szesc 
sfynnych pol golfowych, rrdn. Hapu- 
na Golf Course czyThe Old Cour- 
se At St Andrews Links, Na kazdym 
z tycb pol mozna zagrac rundk^ so¬ 
lo, zmierzyc si£ w turnieju z korn- 
put&rowymi przeciwnikami albo 
pobawrc sr^ z pntyjadofml. 

Sekretr^ broni^ LINKS LS 2000 
jest system NOR Skrot ten oznacza 
Hode Of Play,a ukrywa sr^ pod ntm 
zaawan sowany ed y to r regnt gry 
i kilkadziesi^t gotowych MOPow, 
Opcja ta pojawita si^ dlatego, ze 
golfisci tz^sto dta zabawy lub dia 
zartu zmieniafø zasady gry i bawi^ 
si^ wedfug wlasnych regub 

Inn^ zaleta jest duza swoboda 
w wy bo rze metody posfugiwania 
si^ kijem. RHk^ golfowq mozna ude- 
rzac na trzy sposoby: tradycyjny 
1 z dwoma lub trzema klikni^ciami, 
i uproszczony (jedno klikni^cie) 
i nowy system PowerStroke, ktory 
jest crudniejszy do opanowanta niz 


fié^kstr^cy <3olf 


ok. £00 zJ Mferaso-fl i gracz 

—# Men: Pentium 159,32 MB RAM, S0 MB H0 
Zal: Pemiurn 533MMX, É4 MB RAM,. 

3M MBHD 


SanJ^fi wysokl nealrém ntito spedza 
si? priy mej czas 

jikz bjt cruqna dia potEatkyJatyeh* prawdzi- 
JM I wf ppz^raci CÆ^tJ 
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Po trenfrrgii nd tak reofføtyeunym 
po/u moieii pakuibé Jtf? o gr? nt) 
prawdifwe/ rrtjwce 


okfvn 


Ditqki Htnnym pamo rniczym 
kom, pracyiy/oe uderzenie w pile- 
cekf go/fowq /ert du to latwtefrie 


5téj t gdzie leeitt! Wca/i? aie chci& 
lem uderzytf w Sf ilrc?d? r to ty/ko 
r?ko mi drgnqta _ 


Mrla rozrywka na zrdonej 
trawce, Ani si? ohejrrysz, jak 
nadejdzie ranek _ 


Kdide pote goffowe w grte jert 
odpov^tedn/ktem irt^ie/tfcego 
w neciywfStotfci 


Nteu darre ueterzerrra. to neczywi- 
icte pnyk™ sprawo, ale zeby od 
rozu tak roipaczii£7 















































































mmn 





Telewizor. Duze, zajmuføce miejsce pudfo. 
Monitor - kolejne pudfo. A gdyby tak potqczyc 
obydwa urz^dzenia w jedno? 




Chip karty IV 


w kawalkach 


Tuner FM - 

• Wiele z dost^pnych na 
rynku kart telewizyjnych po~ 
sta da wbudowany tuner ra- 
diowy.Ta malutka piytka, to 
kompletny od bi or mk radio - 
wy. kt 6ry pracuje w zakresie 
UK F. Specjalne oprogramo- 
wanie umoxEiwia zaprogra- 
mowanie ulubionych stacji 
oraz stuchanie ich podczas 
praey przy komputerze. 


Tuner TV 

•jego zadaniem 
jest wyodr^bnie- 
nie 2 sygnafu ante- 
nowego pasm audio 
oraz video. Te ostat- 
nie jest dalej przetwa- 
rzane przez chip karty. 
Metalowa obudowa tune- 
ra pdnt rol$ flftru chronfø- 
cego pozostatø czf sd 
komp ute ra przed dziataniem 
fal wysokiej czfstotliwoscl, do- 
prowadzonych do tunera przez 
kabel antenowy. 


Wyjscie audio 

• T^ drogq komunikuj^ sie karty:TV 
i dzwi^kowa. Sygnai audio mozna tez 
podf^czyc do domowego zestawu Hi-Fi. 

Dzt^ki temu uzyskasz o wiele wyiszq ja- 
kose dzwi^kujednak jesfi chcesz zgrad 
na dysk komputera film z teiewizji Jub 
kamery wideo, sygnat audio 2 karty TV 
musisz doprowadzié do karty muzycz- 
nej, albo nagrarrie b§dzie nierne! 

Wejscia antenawe - 

• Przez wejscia antenowe doprowadzany jest do karty TV 
sygnat 1 anteny daehowej, instalaqi TY kablowej Eub od- 
biornika sateEitarnego. Oddzielne wejscie sfuzy do dopro- 
wadzenia do karty sygnatu telewizyjnego. a osobne — sy- 
gnafu radiowego. Niestety, karta TV jest bardzlej czu+a na 
zak+ocenia !ub nisk^. jakoie sygnaiu antenowego. Z tego 
powodu film, ktorego od bier w teSewizo rze byt bez 
zanzutg, na monitorze moze miec zakfocertia. 


•Jest to najwaznrejsza czesc 
tu n e r a tel e wi zyjn ego. Wi %k- 
szosc kart TV wyposazona 
jest w uktady firmy Brook- 
tree.W zaEeznosci od stopnia 
zaawansowania modelu T sto- 
suje si^ jeden z trzech rodza- 
jow chipow - Bt829, Bt848 
oraz najnowszy Bt878. 


ZlfjEZe PEI 

• Wi^kszoéc kart tefewizyjnych przy- 
stosowana jest do montazu w slotach 
PCI.Takle rozwi^zanre gwarantuje od- 
powiedni^ szybkosc przesytania danyeh 
pomiedzy karta, a pozostatymi kømpø- 
nentami komputera. Jest to niezb^dne 
do np. prawidtowego zapisu obrazu 
wideo na dysku. 

Wejscie SVHS 

• Wejscie to (zw. tez S-videø) 
umozliwla wspofprace tunera z wyz- 
sxej klasy sprz^tem wideo. Natezq 
do nich magnetowidy i kamery sys- 
temow SVHS lub Hi8 oraz domowe 
tunery teiewizji satelitamej-Wspof- 
praca tyeh urz^dzerr z kart^TV daje 
ci mozliwosc tworzenia amatorskie- 
go montaiu wideo. 


Wejscie czujnika - 

pudczerwienl 

• Czujnik podezerwieni umozli- 
wia korzystanie z pilota. Mu- 
sisz pamietac, aby po podf^- 
czeniu czujnika, umiescic 
go w widotznym miej- 
scu. Najlepiej przymocuj 
czujnik do przedniej obu- 
dowy mo ni tora. 


Wejscie viøeo 


Wejscie audin 

• Tutaj nalezy podf^- 
czyc dzwi^k z magneto- 
widu. Podf^czajac inny 
sprzet graj^cy bedziesz 
mogf tworzyc zupeTnie 
now% sciezk^ dzwi^ko- 
wa we wszystkich na- 
grywanych na dysku 
komputera filmach. 


• Umoziiwia podt^czenie 
magnetowidu po tzw. ni- 
skiej cz^stotliwosci. Dzi^- 
ki temu mozesx ogl^dac 
na ekranie monitora filmy 
z kasetVHS Eub kamery 
wideo.Wykorzystuj^c to 
wejscie uzyskasz wyzsza 
jakosc obrazu, niz podf^- 
czaj^c wideo przez wej- 
sde ante no we. 


Karta tunera IV 

• Celem konstruktorow sprz^tu 
komputerowego jest jak najbardziej 
wszechstronne wykorzystanie moi- 
liwoscl FC. Dzi^ki ich praey mozesz 
na swoim komputerze h(é tylko 
grac, ogl^dac strony WWW czy wy- 
syfac e-maife do kolegow. Karta TV 
umozliwl ci wykorzystanie kompu¬ 
tera jako telewizora, wideo 1 radia! 


• Przeksztaicenie komputera w od- 
biornik radiowo-telewizyjny jest 
niezwykle proste i tanie. Koszt ta- 
kiego przedsi^wzi^cia nie przekro- 
czy nawet potowy teny najta^szego 
teiewizora. By tego dokonac musisz 
zaopatrzyc si^ w kart^ tunera TV. 
Potem musisz dostroid kanaty i pod- 
fyczyt kilka kabfi do gniazd znajduj^- 
ch si^ na tl sledziu ,T karty. 

Na rynku dost^pne takze ze- 
wn^trzne wersje tunerow telewizyj- 


nydr Ich gJéwnq zaletq jest mozli- 
wosc praey przy wyf^czonym kom¬ 
puterze I nsezwykle taewa imtalacja. 
Niestety, s^ drogie I nie udostepniaja 
wielu funkeji obrbbki obrazu, charak- 
terystycznych dEa kart TV. 

• Wi^kszoic tunerow teiewizyj- 
nyeh zawiera rbwniei tuner radio- 
wy, ktory pracuje w zakresie UKR 
Uzupetnienie karty telewizyjnej ta- 
kim modulem zwi^ksza jej funkejo- 
nalnosc. Dzi^ki niemu mozna pod- 


czas praey na komputerze siuchac 
ulubionej stacji radiowej. 

• Przeci^tny tuner TV oprocz moz- 
iiwosci odbioru sygnafow telewizyj- 
nyeh i fat radiowych, posiada takze 
szereg innyeh funkeji. o wykorzysta- 
nlu ktérych w zwyk+ym telewizorze 
nie masz nawet co marzyc. 

• Dodatkow^ zaletq karty TV jest 
oszczfdnosc miejsca. Korzystaj^c 
z niej I monitora komputera nie po- 
trzebujesz teEewizora. 
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Zakup karty tunera TV nie nalezy do fatwych. 


Hose oferowanych modeli i roznorodnosc cen 


rawia o lekki zawrot 


>rzed zakupem dowiedziec si^, co oferuj; 


oszczeeolni producenci 


a 


ra 


R y nek kart telewizyjnyeh jest 
niezwykle bogaty. Z powodu 
duzej konkurencjf produten- 
ei rywalizuj^ ze sob^ na polu 
usprawnien technicznych. Kupuj^c 
tuner TY musisz doktadrtie spraw- 
dzic, jak wieie dodatkow on posiada 
i czy w ogole jest zgodny z system a- 
mi telewjzyjnymkjakich uzywajg poE- 
scy nadawcy, 

Zakres i strøjenie 
Praktycznie wszystkie tunery 
praeufå w zakresach VHF, UHF 
i CATY Karty te w stanie zapa- 
mi$tac prawie 100 kanafdw. Jeieli 
jestes posiadaczem telewlzji kablo- 
wej, to powinienes zaopatnzyc 
w tuner z po$zerzonym zakresem, 
tzw. HYPÉR8AND, Dzk=ki temu 
ticzba kanatow, ktore b^dzÉesz 
mogt zaprogramowac, zwi^kszy si^ 
o kilkanasde nast^pnych. 


Systemy telewtzji kolorowej 

Pølskie stacje tefewrzyjne zøbo- 
wiazane sa do nadawania progra- 
m6w w system te PAL D/K P diatego 
karta mus! miec dekoder tego typu 
sygnaiu. Oprocz tego powinna pø- 

trafic odkodowac audycje nadawane 
w pøzostafych odmianach PAL i sys- 
temie SECAM, inaczej nie b^dziesz 
mogt odbierac czesci programow, 
ktore nadawane sa przez telewizji 
kabløw^ i satelitarna. 

Dzwifk 

Wif kszosc stacji tetewizyjnych wy- 
korzystuje jesztze tnonofoniczny 
system przekaxu dzwi^ku, JezeEi od- 
bierasz kanaty muzyczne takle jak 
MTV czy VIVA. oplata d pø$zu- 
kac karty obsluguj^cej dzw i^k ste¬ 
reo, W Europie wykorzystywane sa 
dwa stereofoniczne systemy dzwie- 
ku:analogowyA2 I cyfrowy NICAK 


Teletekst 

W drozszycb kartadi TV montuje 
si^ sprzetowy dekoder teletekstu. 
Korzystanie z teiegazety jest mozli- 
we takie dzieki odpowsedniemu 
øprogramowaniu, np, Cebra Teie- 
text, Rozwi^zarue takte gwarantuje 
dostfpnosc do wszystkich podsta- 
wowych funkqi teiecextu. jedyn^ 
jego wad^ jest brak wspøtpracy pro- 
gramow z piiotem oraz wieksza 
wrazliwosc na niska jakosd i zakfo- 
cenia sygnatu, 

Wej sd a 

Kazda karta tunera TV posiada 
wejåcie antertowe oraz video (uzw. 
Composite Video). Niektore modele 
dysponuj^ tez mozllwosd^ podt^ 
czenia kame r lub magnetowidéw 
przez zl^cze SVHS, dzigki czemu 
osi^ga si^ prawie studyjn^ jakosc sy- 
gnalu video. 


P rawie wszystkie karty tunera 
TV umozliwiaj^ zgranie na dysk 
ogi^danego obrazu w postad 
piiku AVE, jakosc zapisanego w ten spo- 
sob fiimu zalezy nie tylko od samej 
kart^ ale takze od wreEu innych ezyn- 
nikow. Najwazniejsze z nich to szyb- 
kosc procesora oraz dysku twardego. 
a takze Ilo£c pami^ci RAM.W komput- 
erze wazna jest cez jakosc i zrodto 
video, Najnizsz^ jakoåc ma sy- 


ysygnatu ^ 


gnal z antenyTV r a najwyzsza — z gniaz- 
da SVHS, W praktyce, dyspomjjac 
nawet do syd szybkim komputerem, 
rzadko kiedy udaje nagraé obraz 
wysokiej jakosci, W zastosowaniach 
domowycb nie jest to wielk^ wad^aie 
jesli chcesz bawic si^ w montaz wideo. 
to uzyskane efekty mog^ ci^ rozczaro- 
wac. Paimi^taj, ze cz^id kart nagryv/a 
film w postad nieskompresowanej 
i szybko zapycha twardy dysk! , 



jednq z dekflwszych moz^wosd 
kcrrt TV /est podgfqd (niestety, 
jako stap-klatka) klikunastu 
karwtow jednaczeinié 


inro 




Nawet najprostsze karty. oprbcz od- 
bioru sygnatow tetewizyjnych, posradaja 
szereg dodackowych i nrezwykle przydat- 
nyeh funkcjf. 

Przechwytywanie obrazu 

jednq z podstawowych zalet kart tele- 
wizyjnych jest mozliwosc przechwytywa- 
nia obrazu. Ogladajqc dubiorty film lub 
celedysk mozesz w kazdej chwili zapisac 
go na twardym dysku w form fe piiku 
video (AVI) lub zdjecia (BMP), Zapis 
w farmacie AVI posiada opcjf kompresjE, 
z ktorej warto korzystac, inaczej szybko 
zapekiisz twardy dysk Funkcja przediwy- 
tywania obrazu dostfpna jest rakze dia 
sygn&lu pochodzvego z urz^dzeh wideo. 
podjiczonych przea wej^cie video iub 
SVHS, Bytes na wakaejath i masz cyiko 
fiÉm nakr^cony amatorsk.^ kamer^? Dzi^- 
ki karcieTV mozesz miet: z niego zdj^ciat 

Telegazeta 

Wiekszosc scacji teiewizyjnych emituje 
sygnat celetekstowy. SpeqaEne oprogra- 
mowanie. dostarczane wraz z kana tele- 
wizyjn^. potrafi go wyodr^bntc. Gfown^ 
zalet^ takiego korzyscania z teiegazety 
jest mozliwos.c zapami^tania w pami^ci 
komputera nawet jej kilkuset scron:! 
Oprogramowanre pozwala takze na za- 
znaczenie wybranego fragmentu cekscu, 
a nast^pnie zapisante go na dysku. 

Wideokonferencj* 

Rosnqca popuEamosc Internetu sprawj- 
ta. ze komputery coraz cz^sdej sfuz^ do 
koniunikacji i tran$misji danyeh. Rowniez 
w tej dziedzinie karty tdewizyjne bar- 
dzo przydatne, Wykonystuj^c wej^cié 
wideo mozesz podtaczyc do komputera 
dowoin^ kamer^ i za jej posrednictwem 
prowadzic wideokonferencjg. 

Dekodowanie pfatnych kanafowTV 

Teoretycznie mozliwe jesc ogE^dartie 
kanat6w kodowanych, np. Canai+, Doko- 
nai tego mozna na bardzo szybkim 
kom pute rze, wyposazonytn w specjalne 
oprogramowanle. Odzywiscie jakoié roz- 
kodowanego obrazu pozostawia wlele 
do zyczenia. Musisz rowniez pami^- 
tac T £e jesli nie wykupi+es abona- 
mentu danego kanatu^ to takie 
post^powanie jest cafko- 
^ wjcie nie legal ne i grozi za 

nie bardzo surowa kara- 


Piloty 


J ak na prawdziwy .^elewizor" przy- 
stafo, prawie wszystkie karty teEe- 
wizyjne wyposazone w pilota. 
O ile ste ro wa nie telawizyjnyml apii- 
kacjami jest wygodne przy uzycfu 
myszki i kfawiatury.o tyle wieiogodzin- 
ne ogt^danie filtnu z nosem przed mo- 
nrtorem jest straszliwie m^cz^ce. 

Stopien zawansowania tunera ma 
bezposredni wpfyw na funkcjqnalnosc 
dofqczonego do zestawu pilota, Prze- 
ci^tny pilot pozwoli na przeskakiwanie 
po kanafach, zmienianie pozfomu nat^- 


zenEa gfosu oraz regulowanie podsta- 
wowych parametrow obrazu. Do kart 
ceEewizyjnych wyposazonych w sprz$- 
cowy dekoder teiegazety dot^czane 
piloty, umozliwEaj^ce poruszanie s% po 
stnonach tekstowych, Producenci naj- 
bardziej zaawansowanych tunerow TV 
dodaj^ do swoich produktow niezwy- 
kEe rozbudowane urz^dzénia zdalnego 
sterowania. Tego rodzaju narz^dzia po- 
trafi^ sterowac zainstaiowanymi 
w komputerze urzadzeniaiTiF (np, CD- 
ROM-em). Posiada ja takie mozliwosc 
przypisywania okreslonym klawiszom 
najrdzniejszych pole cen. 


Tu wybterasz zrodto sy- 
gnalu: antena TV fub wej- 
icia wideo 

Podobnie jak w zwykfym 
te/ew^zorze, moina wybie¬ 
roe kanaty z p/fota 

Cz^sc kort udost^pmo ta- 
kfe dodotkowe funkeje, 
jak zatrzymanie obtazu 
(Freeze) czy jego powi^k- 
szenie (Zoom) 


Czujnik pod- 
czerw ieni na¬ 
lezy umieicic 
w widocznym 
mtejscu 




MoiHwejest pne- 
glqéanie kaiejnych 
kanatow 


Kaidy pi!ot my sl 
oferowoc regu/oq? 
gfosnosc! 


Funkcja OSD (wy- 
iWietlonie in for- 
maeji a kana!e t 
øbrazie 1 diwi^ku 
no ekran/ej « 
ZLfpefnle jofe w no- 
waczesnych TV 
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Dobra t nie droga karta TV. Uzyskiwany 
dzi?ki mej obraz i ctéwi^k dobrej jakoéd 
— nie ma sniezenia ani sxumow. Na karde 
znajduje si? rowniez tuner radiowy, 
a w komp lede amtena FM. Do zalet tej kar- 
ty nalezy tex dose niska cena i fatwe w ob- 
studze oprogramowanie, Minusem jest brak 
mozliwoscl oglqdama teiegazety 


PCI 


LileView FlyVideo 98 FM 


ok. 350 zJ Dystrybutør. Gasen fnt. 


Bardzo przyzwoita karta, Posi ada wie 
le dodatkowych funkeji, a ponadto n is¬ 
vinde kosztuje _ 




Jedna z tahszych kart TV dost?pnych na 
rynku. Jest zubozon^ wersj^ FlyVideo 98 
FM - nie posiada tunera radiowego. Obraz 
telewizyjny wyiwietlany na monitorze jest 
dobrej jakosd.Takze dzwifk brzmi czysto 
wyraznfe. Funkcjonatne oprograrnowanie 
(znacxnie utatwia korzystame z opeji karty. 
Tak samo. jak jej drozsza wersja, nie posia- 
da sprx?towego dekodera teiegazety. 


PSX H&4 


PCI 


LileView FlyVideo 98 RC 


ok. 300 zl Pystiybutan Gasco int. 


Idøalna do odbloro telewizji Niestety T 
pozbawrona jest dodatkowych, pnty- 
datnyeh modiHow, np, radia 



Alf er Media TVPhone 98 


Jedna z najlepszyth kart TV na rynka - 
uzyskany na monitorze obraz jest bardzo 
wysokiej jakoscL Rowniez nagranym za jej 
pomoc^ sekwenejom wideo nie mozna nic 
zarzudc. Dodatkowym plusem TVPhone 
jest wbudowany tuner radiowy. Bardzo 
tatwe w obsfudze oprogramowame umoz- 
fiwia wykorzystanÉe wszystkich funkeji kar- 
ty bez wi?kszego problema. 


PCI 


AVerMedia TVPhone 98 

ok. 550 zl Dystrybutor Gasco tnt 


Dzi^fci sieregowi funkeji dodatkowyth 
orai dqbremu producertowi karta ta 
znajduje w scisltej ceofowæ 




, Nieco ubozsza wersja poprzedniej karty 
— nie posiada tunera radiowego.Ta roznica 
nie ma jednak wptywu na wyswietlany 
przez nt^ obraz oraz dzwi?k, ktore bar¬ 
dzo dobrej jakosc 1 — stawia to kart? w sd- 
sfej czofåwce. TVCapture '98 poprawnie 
przechwytuje sekwencje wideo, a proste 
w obsludze oprograrnowanie uføtwia wy- 
korxystanie wszystkich funkeji karty. 


PCI 


AVerMedia TVCapture 98 

ok. 350-21 Dystrybutor" Gasco Ent. 


Nieco okrojona, ale tania wersja karty 
nq-nqmqwanego producenta, oferuj^ca 
kq jakosc obrazu _ 






Zateq tej karty jest wysoka jakosc wy- 
Swietlanego obrazu oraz czyscy dzwi?k. 
Dzi?ki wbudowanemu tunerowt radiowe- 
mu mozesz sluchad muzyki podczas praey 
na komputerze. Do karty dotaezone jest 
oprograrnowanie, umozliwiaj^ce wysyfanie 
krétkich filmow wideo poczt^ elektronicz- 
n^. Jak wszystkie opisywane karty nie ob- 
sfuguje diwi^ku stereo w systemie A2. 


PCI 


WinFasl TV2000 


ok. 500 zl Dyjtrybutor Gasco Int 


Dzi^ki «j karcie, twoja poczta intemø- 
towa zyska zu pelme nowe, multime- 
dialnø obltczø 


i J 



Mach-TVfM 


Jedna z tanszych t ale bogato wyposazo- 
nyeh kart TV. Posiada wbudowany tuner 
radiowy, anten? FM, telegazet^ i pilota. 
Do karty dot^czono oprogramowanie, 
ktbre jest bardzo tatwe w ihstalåoji. Do- 
datkow^ zatet^ jest wyrainy i ostry o ob¬ 
raz oraz czysty dzwi?k. Istnieje mozliwosc 
podt^czenia do karty kamery lub wideo. 


PCI 


Mach-TV FM 


ok. 300 zl Dystrybutoi: Action 


Posiada wszystko, co niezbfdne, a na- 
wet kilka drobiazgow wi^cej.W dodat- 
ku niewiele kosztuje 


Stownik 


PAL 

• Powszechnie stosowany w Euro- 
pie system przekazu sygnatu telewi- 
zyjnego. W porownaniu z SECAM 
zapewnia wyzsz^ jakosc obrazu. 

SECAM 

• Opracowany we Franqi system 
telewizji kolorowej.Obecnie stoso- 
wany w niewidu krajach (Francja» 
Rosja). 

NTSC 

• System przekazu sygnatu teiewi- 
zyjnego, stosowany w USA oraz )a- 
ponii, 

HNÉ TUNING 

9 Precyzyjne, r?czne dostrajanie 
kanaiu. Funkcja oferowana przez 
ntektére karty tejewizyjne. Doktad- 
ne strojertie umoziiwia uzyskanie 
lepszej jakoéci obrazu nii w przy- 
padku strojenia automatycznego. 

CATV 

• Skrot od CableTV.Jest to pasmo 
telewizji kablowej, obejmLij^ce ka- 
naty specjalne Sl - S20. 

HYFERBAND 

• Rozszerzone pasmo telewizji ka- 
blowej, zawiera kanaty S21 - S4t. 

COMPOSITE VIDEO 

• Wi?kszosc popularnyeh urz^- 
dzeh wideo posiada wejscie i wyj- 
scie tego typu.W tym rozwtqzaniu 
obraz wideo przesytany jest od- 
dzieinym kablem, a nie wspolnie 
z sygnatem audio.jak ma to miejsce 
w przypadku kabia antenowego. 

SVHS 

• W tego typu ztacze wyposaione 
s^ zazwyczaj dobrej klasy kamery 
wideo \ magnetowidy. W standar- 
dzie SVHS osobnym kablem przesy- 
tany jest sygnat jasnosd oraz barwy 
obrazu. Rozdzietenie danyeh wpty- 
wa na polepszenie jakosd obrazu. 

A2 

• Anatogowy system dzwi?ku ste¬ 
reo, powszechnie stosowany przez 
nadawcbw TV w Europie. Niestety, 
mato kt6ra karta TV potrafi obstu- 
zyc ten standard. 

NICAM 

• Cyfrowy system dzwi?ku stereo, 
Zapewnia lepsz^ jakosc niz A2. Na 
razie nie jest jeszcze zbyenio popu- 
larny. 

5Y5TEMY FONtl 

• W roznych krajach wraz z syste- 
mem telewizyjnym (PAL, SECAM. 
NTSC) stosowane sa odr?bne sys- 
temy przesytania dzwi?ku T rozni^ce 
si? cz?stotMwosci^ transmisji. Wy- 
rozniamy systemy: B/G - 5,5 MHz 
(stosowany w Europie Zachodniej); 
D/K - 6 a S MHz (Europa Srodkowa, 
w tym Polska); i — 6.0 MHz (Angiia). 

TELETEXT 

• Inaczej tetegazeta. System prze¬ 
sytania informaeji tekstowych wraz 
z obrazem telewizyjnym. 
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Wykresy neuronowe N 

Wykresy neuronowe powstaj^ 
dzi?ki ..podsfuchiwaniu" my£IL 
Pomewal rozne rodzaje my£Y\ wy- 
wotutø gdm tenne føle mozgowe, 
mozna przyporzad kov/ac ksztak 


fal i do okreslonycli akcji. 


P ierwsze wizje pot^czenia 
cztowieka i maszyny pnzy- 
brafy namacalny ksztafc 
wraz z pojawieniem si? cyberpun- 
ku, w ktorym techn ika odgrywa 
bardzo duz^ ro!?. To wtasnie tytu- 
towy bohater jednego z filmow te- 
go gatunkit johnny Mnemontc (w 
tej roli Keanu Reeves), posiadat 
wbudowany w mozg dysk, na kro- 
rym mogf przechowywac bardzo 
duze ilosci informacji. 

W tynn samyrn czasie, gdy Wil¬ 
liam Gibson - pisarz t prekursor 
literatury cyberpunkowej - wymy- 
siii symbioz? cztowreka z maszyn^ 
naukowcy rozpocz?!i pierwsze 
proby pol^czenia komputera 
z mozgiem. Teraz, szesnascie lat 


pozmej, mozna wreszcie ujrzec 
pierwsze efekty tych badan. Na- 
ukowcom z Filadelfii w USA udato 
si f bowtem tak wytresowac szeéc 
szczurow, zeby mogiy one 
kierowac rucbami ramienia robota 
ip sit^” swych mysii (wi?cej na ten 
temat w raimte na srronie obok). 

Naukowcy pracuj^ ci^gle nad 
sprz?tem n ktory uczyni zbyteczny- 
mi dzisiejsze urz^dzema komunr- 
kacyjne (ktawfatury, myszy, moni- 
tory itp,). Z komputerem b?dzie 
mozna kontaktowac si? wtedy za 
pomoc% gestow, mimiki lub mowy 
(tak T jakbyi komunikowal si? z in- 
nym cztowiekiem), a nawet bezpo- 
srednto dzi?ki impulsom, pfyn?- 
cym z mdzgu. 


Cybsmetyczrte potqcienie wychwytu- 
;e my$fi i ruchy ml^sm gfowy 

Szluszne obraz/ w oiém 

Juz kilka lattemg naukowcy z uni- 
wersytetu w Utah wynalezli meto¬ 
de ukazywania obrazow filmowych 
bezposrednio w mozgu osob nie- 
widomych. Obrazy widoczne na 
ekranie przetwarzane w sygnafy 
eiektryczne, [mpulsy te wysyiane sa 


nast?pnie (za posrednictwem wi^z- 
ki 100 implantowanych mikroeiek- 
trod) bezposrednio do mozgu. 
Poprzez pobudzanie nerwdw 
wzrokowych tworzy si? obrazy od 
razu w mozgu- jest to pewnego 
rodzaju szcuczne oko, 

Jednak jakosc powstafych w ten 
sposob wizerunkow, jest znacznie 
gorsza od rzeczywistoici ogf^danej 
przez ludzi widz^cych. Osoby nie- 
widome,z ta kim swoistym ,,sztucz- 
nym wzrokiem", widz^ grubozÉarnÉ- 
sty obraz* ktory przypomina stare 
fotografre, 

Prowadzone w Fiiadelfii ekspery- 
menty na sztzurach dowtodty T ze s% 
mozliwe bardzo praktyczne sposo- 
by wykorzystania komunikacji za 


Zamiast klawiatury i myszy 


Oczy i ruchy ciafa 

Podczas rychow oczu kamera'., 
na podczerwteh pod^za za wzro- \ 
kjem. System pomiarowy V 
ustaEa kierunek prømienla \ 
Easera, okreslaj^cy potoze- 
nie irenicy Na podobnej ^ 
zasadzJe. za. posradnictweEn 
kamery, mozna tez rozpoznawac 
ruchy d^oni. 

Fale mozgowe i mifsieh 
wzrokowy 

Czdjnikl odbieraj^ ae sko ry na 
gtowie Empulsy mézgowe, ktdre 
^ po-wscaj^ podczas myslenia. Metoda 
"ta nie jest dokfadna f dlatego infor- 
rrracje wzbogaca sE^ o dane doty- 
CZ^ce rijchu fnenEc. 

Mysli prosto z mdzgu . 

Impfantowanie mskroelek- 
srod w mozgu jest najskuteci- 
niejszym sposobem wychwy- 
tywanta myåll f zapisywania ieh 
W komputerze. W ekspery- 
menefe ze szczurami naukow¬ 
cy potrzebowa.il 24 eiekcrod. 


Lurfzie porozumiewajq $f? zo pomocq mowy, zjnd kéw i mimfkf. W wieiu foborotoriach praeuje si? 
nad tym, by te formy komunikaqi mogty bye rorumione takie przez kom puter 

KomunikowariEe si? 


tyJ{ MaMv 


Jnformacje wektorowe 
Odczytane z ruch6w oczu\ 
i tHoni infermaeje okreslaj^ ich 
pozycj?, Kamen* sled^f ^ ch 
poiozenie wykonuje do 1000 
idj?c na sekund?. 


Dane dia komputera 
Procesor przetwarza in- 
fbmuacje powstaie podczas 
naciskania klawiszy oraz fu- 
ebow mysz^ i wyswietia ich 
rezoEtaty na monicorze, Po- 
dobnie dzieje si? przy ru- 
cbach oczu i felach mozgo- 
wych. Dane wektonowe Eub 
wykresy neuronowe du- 
maezone na odpowtednie 
polecenra dia komputera 
i powoduj^ wyswietlenie 
■obrazoW. 


fj 






eSLK 


Niedfugo oprogramowanre 
sterowsne rucbami oczu znaj- 
dzie si? w specfalrstyeznych pla- 
cdwkach medycznych. Dzt?ki 
temu paejenei np, z unazamE 
rdzenia kr?gowego yska}^ no 
wy sposob komunikowania si?. 

Gry i liczenie 

Wycwlczeni graeze mog^ 
wskazywae cele i poruszac 
kursorem dwukrotnie szyb- 
ciej ntz sa po&rednictwem 
myszy.TetrEs jest jedn^ z gi@r T 
w ktor^ moina bawic st? za 
pomoca fei mdzgowycb. 

Samoobstuga 

W prdbaeb ze zwient?ta- 
mi. sztzury wyposazone w 
imptanty z efektrod mogfy 
po krotkiej nauce, prze- 
mteszczad rami? robota za 
pomocq „slty" mysli. 


42 OKK/ 



































WODA? 


No uniwersytecie w Fiiadefpi szesc 
siczuréw przekonato si?. ze mote ste- 
rowoc przycrsk/em z a potnocq tnysti 


MY SU 


POTIEA 


D o najbardziej spektakulamych 
badah ostatnich czas6w f doty- 
ci|cych sterowania maszyn^ 
za pomocq mysEi, zaliczyd n-alezy eks- 
perymenty amerykanskiego Uniwer- 
sytetu Hahnemanna w Filaddfii, 
Gtownymi ich uczestnikarm byto 
szeéc szczurdw, ktore na koniec te- 
stow potrafily przemieszczac rami? 
robota wytqeznie za pomocq. myslL 


dia komputera. Dopierø teraz zacz^t 
si? najwazniejszy ecap badari. 

W ostatnlej cz?sd eksperymentu 
przytisk zostaf wy^czony, a mikro- 
elektrody podf^czono bezposrednio 
do komputera. Gdy szczur chdat na- 
pic si? wody. mysli przechwytywane 
przez elektrody stanowHy sygnat dia 
komputera, ktory z kolei sterowaf 
ruchami ramienia ro bota. 


pornoc^ osadzonych w gfowie mi¬ 
le roe fektrod, ktore jeszcze niedaw- 
no reaiizowane by ty tylko w fil¬ 
ma cb z gatunku sl 

Tym samym powstaty nowe moi- 
liwosci tworzenia roinorodnych 
pratez neuronowych. Podobnie jak 
szczury. ktore mogfy wytøcznie za 
pomoc^ mysii poruszasi ramieniem 
robota, ludzie sparalizowanr mog^ 
znow odzyskad kontrol? nad swy- 
mi unieruchomionyml konczynami. 
Jest to ogromna szansa dta medy- 
cyny i tysi?cy osob przykutych do 
wozkdw inwaiidzkich. 

Konieczne $3 do tego zarowno 
elektrody osadzone w tej tz?set 
rnozgu, ktora kontroluje prae? mi?- 
sni. jak i neuronowe okablowanie 
(zJokalizowane w korpusie) do 
przesytania impulsow nerwom. 
Sparalizowana øsøba musi niestety 
od nowa uczyc si?,jakie mysli akty- 
wuj^ dane ruchy r^k czy innych 
kohczyn. ,*Dotarcie do tak zaawan- 
sowanego etapu moie potrwac 
jeszcze dziesi?c do dwudziestu lat" 
møwi prowadzacy eksperymenty 
w Filadelfii john Chaplin. 


Kswa kmutiikacja 
- smsa czy zayrnzem 


jak to mozfiwe, ±e obce dane 
mozna wtozyc do mozgu I nast?p- 
nte je z niego pobrac? Dta kuriera 
przysztosd — Johnny Mnemontea, 
odpowiedi na to pytanie, to jedyna 
szansa na przezycie. Ale rowniez 
w rzeczywistosci roku 2000 coraz 
realnfejsze staj^ $i§ starania! by 
cztowiek mogt posiadac nie tylko 
vv^asne wspomnienla. Czy mozna 
jednak bye pewnym T ze szkola przy- 
sztoscu ucz^ca przez podi^czony 
do mézgii kabel, nie nakarmi 
uczniow mantpulowanymi przez 
kogos informaejami? Co sif stanie, 
jesli tej manipulaqi nie b^dzie moz¬ 
na nawet zauwazyc? 

To brzmi ni czy m historia seien- 
ce-fiction w stytu „Matrix-a ,p . Wie- 
lu zwolenrtikom obeenyeh odkrye 
nowe moztiwosci kojarz^ stf jed- 
nak z wl^ksza wolnosct^ i szersza 
komunikatywnosci^ Ale czy rze- 
czywisde dobrze si^ stanie K gdy ko- 
munikaeja mi^dzy cziowiekiem 
a maszyn^ odbywac si^ b^dzie za 
pomoc^ mysli? 


Froby nozpoczeto od wszczepienia 
implantow z 24 mikmelektnod do mo- 
zgu kazdego ze szczurow. 

Nast^pnie naukowey scworzyii 
zwierz?tom takie warunki, w kto¬ 
ry ch zmuszone byty wcisnac przy- 
ciskza kazdym razem f gdy miaty talq 
potrzeb?. Przydsk ten potaezony byf 
z ramieniem robota, na ktorym 
umteszczono naczynle z wod^. 
Zajmuj^ce byfo poszukiwanie wzorg 
mysli, ktory odpowiedzialny byf za 
wdsni^cie przyciskLL Sprawdzano 
pracowicie koiejné t otrzymywane za 
pomoea mikroelektrod, iale mozgo- 
we.Wreszde z wiru mysli odfiltrowa- 
no ksztalt neuronowych wykresow, 
ktory pojawiat sif przed nacisni^dem 
przycisku. Zauwazono jednoczesnle. 
ze w prosty ruch zaangazowanych by- 
\o ponad tudn neuronåw. 

Naukowey napisafi program, du- 
^naez^cy fale mozgowe na poiecenia 


Na pocz^tku szczury naciskaly jesz- 
eze przyeisk z przyzwyczajenia, ale 
wkrocce pnestaty. „Reakcje na myifi 
bydy szybsze - dzrafalQ to wr^cz pioru- 
nuj^co 1 " wyjasnia prowadzq,cy prøjekt 
profesor John Chapin, „Rez. jakjegokol- 
wiek swiadomego ruchu 5 koniecznej 
przy ntch koordynaeji”, 

Eksperyment wykazal ze mysl to 
bardzo ztozo ny proces. Z szesciu 
zwierz^t tylko cztery nauczyly sif 
przemieszczac rami? robota w poz%- 
danym kierunku, ostqgajqc tym sa- 
mym zamierzony efekt. Powodu tego 
stanu rzeczy doszukiwad si f mozna 
w zbyt matej ilosci danyeh zdobytych 
przy wychwytywaniu fal mozgowych, 
na podstawie ktory ch programowa- 
no kom puter. Problemy komunikaeyj- 
ne mifdzy zwierz^tami a maszyrq 
byty wifo nleuntknione. Jak widae 
wiele problemow 1 tajemnic jest jesz¬ 
cze dalekich od rozwl^zania. 


II 

is 


W eetij dokfodnego obserwQwonia 
rue bow ga/ek oczrrych naukowey sto- 
sujq toki oto podwojny system ile- 
dz en To wznjfeu 


Jeden z eksperymen tdw no uniwersy* 
tecie w Illinois, podezas ktorycf? po- 
szuktf/e $r? miejsca, w ktorym po- 
wstajq iudzkie my sti 


Kiedy mysli przemmii sit mtsleesma 


E EG-Wzmacnracz 


PCzkart^A/D 


Notebook 


Biopsycholog Nils Blrbaumer 
umozliwia paejentom pisanie li- 
stow dzi^ki wykorzystaniu na- 
pi^cia pochodz^cego z mozgul 
Wybor litery trwa 80 sekund. 

Szybciej obstuguje si? teEewizor Dzwonek 


Kontrola otoczenb 
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Jak zapehiic szafe bez mm sie i fotela 






Zblizajq $i§ imieniny twojego brata, a ty 


wciqz nie masz prezentu? Nie martw si^: 


Nie wychodzqc z domu kupisz mu 


ymarzony upominek*Wystarczy tylko 


Internet, chwila wolnego czasu i**, prezen 


sam zapuka do twoich drzwi 


^fl^hyba kaidy iubi robic za- 
K flrkupy, ale chodzenie od 
m sklepu do sklepu w po- 
szukiwartiu cego jednego 
jedynego, upatrzonego 
przedmiotu moze doprowadzic do 
szalu. Zwiaszcza, ze akurat teraz, 
kiedy jest ci potrzebny, nigdzle rue 
mozna go dostad.To wszystko mo- 
ze doprowadzic do szatu. A gdyby 
tak moc zaiacwic wszystko bez ru- 
szania s\q z fotela? jesli jestes uzyt- 
kownikiem internet^ nie h^dzie 
z tym problemu.W Sieci jest wi^cej 
skiepow nii w niejednym polskim 
miesciel Wystarczy je tylko znaleic. 

mmmim 

Nie jest to weaie Jtakie trudne. 
Pot^cz si§ z WErtualn^ Polsk^ 
(www.wp.com) i z wyswietlanych 
po lewej stronie propozycji wy~ 
bierz te, ktéra dotyczy zakupow. 
Lista prezentowanych tam rfiozlc- 
wosci jest naprawd? imponujqca. 
Jesli jednak nie znajdziesz wsrod 
nich swojego wymarzonego sklepu, 
powinieneé zajrzec na stronf 
www.jarmarkumcom.pl. Zawiera 
ona alfabetyczny spis wszystkich 


m 


/"IT ^ mnw ÆM 


Chcesz kupic pfccok? 

A maie rower? Nie 
mø prob/emu, od- 
wiedi www.sport» 
siop.pl 

polsktcb sklepow, ktore mozna 
wiedzac za pomoc^ Sieci, Kazdy 
z nich jest krdtko opisany, wi§c nie 
b^dziesz musiat tracic czasu. np; 
ogi^danie stron, rra ktorych sprze- 
daje sie mebie - chyba ze wtasme 
zabierasz si? do urzadzania pokoju. 

Jest i jednak nie jestes do konca 
pewfen, co wføsdwie chcesz kupic. 
zajrzyj najlepiej do jednego ze skle- 
pdw oferuj^cych szeroÉq gam? to- 
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Do no/bprdziej znanyth zogromcznycfr lupersk/epow intemetowych naJezy 
www.amuzon.com. Znajdziesz tu ksiqiki, plyty CD, oprogramowantc i filmy 
widso. Co cJekawe> ceny bywo/q nizsze nii w nomo/nym skiepiel 


warow, Moie to bye np. Empik 
(www.empikcom), Neta Super* 
market {www.netaxom.pl) fub 
Wirtualny Sklep (www.ws.pl). Wi- 
tryna kazdego z nich zawiera spe- 
cfalna wyszukiwarkf, umozliwiaj^ca 
szybkie odnaleztenie potrzebnego 
produktu. Wystarczy wpisac jego 
nazw^, a program sam sprawdzi czy 
znajduje si^ on w ofercie skfepu. 
Empik proponuje dodatkowo réz- 
norodne ustugi, np, wiadomosci kuk 
turalne. Mozesz takie zapisac sif na 
organizowany przez te placowk^ 
kurs j^zykowy. Ciekaw^ propozycj^ 
jest takze odbior zamowionych to- 
warow w dowolnym sklepie sieci 
Empik, Dzi^ki temu nie b^dziesz 
musiat ponoslc kosztow przesytki, 
Gdy jestes juz zdecydowany na 
konkretny zakup. np. ptyty CD Jub 
ksiaiki. zajrzyj na stron^ www.ply* 
ty.pl. Oferuje ona zawrotnq liczbf 
48000 ptyt i 6000 tytutøw ksi^zko- 
wych! Sprzedaz^ ptyt zajmufø si^ 
takze CD PL (www.cd.pl) i CD 


Now (www.cdnowxom). Bardzo 
ciekaw^ stron^ posiada firma Com- 
fort Multimedia (www.com- 
forLto.jest.to). Oprdcz duzej oferty 
tytutow wideo, mozna na niej zna- 
lezc takze leksykon z opisami kilku 
tysi^cy filmow. Natomiast specjalnie 
dia graezy powstata strona 
www.timsoft.pl. Znajd^ oni na niej 
bogat^ ofertf tytufow^ a takze re- 
cenzje, zapowiedzi, patche i mn6- 
stwo dekawych linkow. Tu takie 
mozesz zamowic gr^ przed jej pre¬ 
mier^. Gtrzymasz jsj juz w dniu 
pojawienia si^ na rynku, 

Hiimmmnmm 

Kupowanie w Internecie ma tak¬ 
ze swoje wady. Realizacja twojego 
zamowienia moze potrwae kilka 
dm, wi^c jesli imieniny brata s^ ju- 
tro, prezent po prostu nie zd^zy 
dojsc na czas. Pami^taj takze, ze 
przy zamawianiu czegos w Sieci. 
w cen^ bardzo cz^sto wliczony jest 
dodatkowo koszt dostarczenia za- 
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Cz^iz zagranicznych sklepåw internetowych 
przygalowata nawet poiskojqzyczn? wersje swo- 
ic/i Jtron. Czego si£ nie rofii cfla ftfienttff 


W fnternede moiesz nowet nabyc narty lub 
sncwboard. Poiosto/e tylko /eden problem: jak 
przymierzyc wirtuafne buty narciarskie? 


Najcz^sciej sprzedawanymi w Sreci toworami sq 
niewqtpliwie ksiqzkt, kose ty* ptyty CP i ftlmy wf- 
dea (cd.skiep.pt) 




Siedzisz 

sable 

wygodnie 

w fote/u. 

□ gdzies 

dafeko 

wfos/fie 

pakujq 

twofe 

zakupy. 

To si$ 

rwzywa 

technikai 


mowionego towaru. Jesli skorzy- 
stasz t ustug poczty - b^dzre to ja- 
kies 7 zt; firma kurierska za podob- 
przesyfk^ pobierze ok. 30 zf. 
W przy p ad ku korzystania z zøgra- 
nicznych sktepow cena moze 
zwi^kszyc siq o opiaty cefne. 
Sprawdz takie, czy w cen§ wliczo- 


ny jest podatek VAT jesli nie, b^~ 
dziesz musiaf zapfadc wi^cej o ok. 
227o wartosd towaru. Dfatego, za- 
njm cos zaméwisz. poEtcz doktad- 
rtie h tie naprawd$ b^dzie to koszto- 
wato. Czasem jednak sklep, ktory 
znajduje sif za rogiem, oferuje ten 
sam towar taniej w swojej filii in¬ 


ternet© wej. Kupuj^t, pomysl tel 
w jakE sposob zaptacisz za swoje 
zakupy. W Sieci najbardziej rozpo- 
wszechnione dwie fornny platno- 
sci: tzw. przesytka za pobraniem 
(paczk§ dostarczy d pcczta. pobie- 
rajqc przy okazjt naiezrs^ sumf),. 
oraz przelew dokonywany przy po- 


Em p fik Mego$tore w Internede. festi 
me tubisz tfaku 1 kolejek do ko$y f 
mozcsz zapoznoc si? z /ego ofertq 

mocy kar ty pføtniczej (wystartzy, 
te podasz swoje dane n a sklep sam 
pobierze pieni^dze z twojego kor¬ 
ta). Metoda druga wi^ze $1$ jedrtak 
z pewnym ryzykiem. Podane przez 
debie tajne informacje - dotyczqce 
twojego konta — mog^ zostac prze- 
chwycone. Jest to znara hakerska 
metoda robienia zakupow na czyjs 
rachunek. Aby uchronic swoich 
klientéw przed zwi^zanymi z tym 
nieprzyjemnoseiamu skiepy interne- 
towe stosujq specjalne kodowanEe 
danycb. Nawet jesli ktos je przejmie, 
to szansa naxate uda mu sie je od- 
czytac, jest ntewielka. MEmo to nadal 
najbezpaeczniej jest plaeic przy od- 
biorze zamowionych towarow. 

Polakéw jeszcze nie ogarnfto 
szatenstwo internetowych zaku- 
péw, W 1998 roku statystyczny 
mieszkaniec naszego kraju wydaf 
w Sieci tylko jednego dolara, pod- 
czas gdy Europejczyk - 5. 


iliHil 


il 


W wirtualnym sklepie HB2 ( www. hbz. cøm.pifskJep) 
motesz kopifc m.in. komputery i sprzff aodio-wideo 


W o fercie tego sklepu zrwjdziesi zaråwno cate kompu- 
tery, fik i ich komponemy fwwwmetseffer.com.p^ 


Uwaga, niehezpieczenstwo! 

• Zakupy przez Internet pomimo niew^tpli- 
wycfo zalet. takidi jak brak konieczrte^ci biegaeia 
po sklepach. czy mozliwoéc zakupu towaråw 
1 praktyczrvie cafégo ivå ata n niosg. tez pewne za- 
grozenia. NajwifKszjp z nich jesi spore prawdo- 
podabienstvvo ujav^ienia danych (rumeru) twojej 
karty kredytowej, przy pomocy ktorej zazwyczaj 
piaasz za towary. 

• Po drugie, przy zakup^e np. odssezy czy obit- 
wia nie masz mdzliwaÉtj przymierzenia wybfanycb 
artykutow, a jak sam zapswee wiasz. zdarza si§, 
m fozmiar rozmierowi je$t nieréwny. A chyba rakt 
nie cbciatby chcdzic w za duzydi, lub - co gorsze 
- za cfasnycft butach. 

• Dodaikoivo. przy zakupach za graeic^, mo- 
zesz miec probiemy 1 rekiamacj^ sprz^tu, W przy- 
padku nabyda towaru w sklepie po proslu odwte- 
dzasz puekt seiwisowy 3 kupuj^c w Sted itiusfsz 
ponieéd koszty ftøstarczenia wadiiwego sprz^iu do 
producenia, a wysylka poczta do np. Sianéw Zjed- 
noczonych czy Japonii moze bye rownie kosztow- 
na ; co zakup nowego aitykulu. 
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Internet opanowat praktycznie catq. 
spotecznosc Ziemii XX wieku. Zakupy 
w Sieci, poczta elektroniczna czy zwykte 
przeglqdanie stron... Wydaje si§, ze poza 
srodkiem pustyni lub dzungli 
nie ma miejsc pozbawionyeh 
dost^pu do Internetu... 


SzkBda tylko, ze mm 
z komputerem trwajq tak 
krem... 


festi wresr o czyms crekawym, co 
si? dzieje w Twojej miejscowoscf, 
o jest zwiqttme i komptiterarni 
Jub fnternetem i chcmteys si? 
z nomi tym podzielic - napisz do 
CUCKAi Jeéti ternot nos zaintere- 
sv/e, odwiedxq Ci^ nasr reporterzy 
f fioprszemy o tym w piitnie. 
Dzi?ki temu nie tylko stem rest si? 
stowny, a te mozesz tokie otrzy- 
maé sper/er/nq fiagnod^ - niespa- 


dziønk?! 


Wqchock 


inFO 


^ K/osztor 

i .... zofoiony zostal 

1179 r. Jest tojeden z no/p^knre;szycb zabyt- 
kdw archrtektury romaiiskiej w Po/sce.2ainteresowafo 
nos jednejk, czy zakonnicy idq z duchem czasu. Ofcazø- 
io si?, ie tok! Watykon tei zwraca uwage no spoleczny 


yyymiar zjowfskci JrtternetU 


1 



































Na zabawg przyjåzie 
jeszeze ezas. Sa razie trzeba 


o O 


* 


eoytora tekstdw jest BH, 
ale lubig takze pggraé 
w gry opismae 

V wGUCKBI y 


Szkotna 

prQZQwniG 

komptiterowa 

przeiywa 

prawdztwe 


^ ^€£^ 105 *: Internetu w pracow- 
f niach komputerowych 
w szkoføch duzych miast niko- 
go juz chyba specjalnie nie dziwi. 
Ostatnio bardzo gtosno jest takze 
o program i e Jnternet dia Szkot 1 *. 
Juz niedlugo kazde gimnazjum ma 
mlec pof^czenie z Sied^, Wszystko 
to spowodowato, te powstaia wizja 
Internetu - krainy obiecanej, ktéra 
zbliza si? do Poiskr wietkrmi kroka- 
mi. Zdawatoby si?, ie niebawem 
wszyscy wezm^ udziat w globalnym, 
internetowym szalebstwte. A jak to 
wyglqda w praktyce? Czy fala Inter- 
netu dotarta juz do wszystkich gim- 
nazjow i zak^tkow naszego kraju? 

Postanowilismy wybrac si? do 
Wqchocka (matego miasteczka 
w dawnym wojewodztwle swi?to- 
krzyskim). Skoro ty le jest o nim ka- 


wa!6w w Internecie, to bye mote 
f natkniemy si? tam na sprawnie 
dziatajac^ Siec. Chciefismy tez qsø- 
biscie poznac naszych tzytelnikdw, 

1 tak rozpotz^a si? w?dr6wka 
CLICKAt po W^chocku r 

internet wsikbie... 

Pierwszym miejscem T ktore odwie- 
dzilismy poszukuj^c Internetu, byt 
Zespol Szkof wWachocku. Sympa- 
tyczna nauczydelka Enformatyki 
oprowad 2 ita nas po tamtéjszej pra- 
town i komp ute rowej. Okazato si%, 
ze szkota posiada 9 komputeråw, 
pod^czonych do Sled. Korzystac 

2 niej mogg na razie jedynie ucznio- 
wie klas osmych, poniewaz mfødsze 
roczntki doskonal^ si? jeszeze 
w sztuee obstugi komputera i na 
przygod? z Internetem jest db nich 
za wczesnie. Szkoda, bo w Sled tak¬ 
ze i mfodsi mog^ znaletd wide cie- 
kawyth informaeji, Wydawato nam 
sie T ze wpadlismy na trop sprawne- 
go dziafania programu Internet dia 
Szkot. Niestety, okazato si?. ze szko- 


!a f^czy si? z Intern etem za pønrtoc^ 
modemu. Dyrektor, pan Kazimierz 
Winiarczyk zapewnit nas jednak, ze 
powstaty juz plany skorzystania ze 
statego f^cza TP S,A„ ktora oferuje 
zrizkF dia szkot, Co ciekawe.dowte- 
dzielismy si? tez o istnieniu strony 
WWW poswi?conej W^chockowii 
Bylismy zawiedzeni, kiedy okazato 
si?, ze ISnia jest zaj?ta i nie mozemy 
obejrzec strony.Takie skutki ko- 
niecznoscj korzystania z modem ul 
Na otarde tez moglismy podziwiac 
fragmenty strony w wersjL„ druko- 
wanej.Wizyta troch? nas zmartwita 
- sqdziiismy ze moziiwosd szkot 
wifksze. Bardzo udeszyf nas jednak 
fakt^ze wWachocku nasi czytelnicy 
moga korzystac z InternetuI 

SUG, A mBYCJA... 

Po wyjsciu ze szkoty postanowcli- 
smy sprawdzid, czy kto£ jeszeze 
w W^chocku korzysta z Siecl Tak 
trafilismy do„, opactwa cystersow, 
Okazato si^, ze komputer jest u oj- 
ca Wincentego, oraz ze kilku 


Ta wtøs/ite rtauczydele 
majq do spetmemci 
trudne tadtmie tapa- 
znania dzieci z nowo- 
c zesnq techn ikq.jak 
jednerk skutecznie 
uczyc ber podsterwo- 
wycb nanqdzi? 


duchownych na 
pewno ma dost^p 
do Internetu, 
Niestety, ojdec 
Wincenty, jak \ po- 
zostali cystersi — 
mternauci mieti 
zte wspomnienia doty- 
cz^ce wizyty innyeh przedstawideli 
prasy, ktorzy w swoim artykuie usi- 
towaii udowodnic rupetnie bezsen- 
sown^ tez?, ze kawaty o W^chocku 
nie mijafø si? z prawdq. 

Pozniej odwiedzlismy najwazniej- 
sre instytueje w mtescie. Osrodek 
Kultury wWachocku, Urz^d fiiasta 
i Bank Spotdzielczy nie posiadafy 
dost?pu do Internetu. Postanowifk 
smy tak na wszelkt wypadek zajrzec 
na posterunek policji. Tam powie- 
dziano nam, ze policja w W^chocku 
nie ma nawet jednego komputera 
(t wcale nie byt to zard). 

Instytueje - instytuejamk ale In¬ 
ternet nie tylko im powinien stu- 
zyc. Jak sr? jednak dowiedzielismy 
z rozmowy z Pawtem (mtodym 
mieszkancemW^diocka t uczniem & 
kfasy), zaréwno on, jak i jego kole- 
dzy; bardziej interesujq si? gramk 
niz Sieci^. Bye moze wynika to z te- 
go,ze dostep do Internetu maj^ tyl¬ 
ko w szkoie.Wieki z jego kolegéw 
nie stad bowiem nawet na kompu¬ 
ter, nie wspomrnajic juz o pod^- 
czeniu do Sieci 

INTERNET HU BIA MRS... 

Z naszej w?dr6wki w W^cbocku 
wylonll $i? obraz miasta, w. ktorym 
dost?p do Sieci jest bardzo ograni- 
czony. jak widae w Poisce jest jesz- 
cze duzo do zrobienia w sprawie 
Internetu. Najbardziej ucieszyla nas 
wiadoirtosc, ze w szkole osmiokla- 
sisci mog^ korzystac z Sieci. W ten 
sposéb nie omija ieh szansa korzy¬ 
stania z najwEfkszych ^wiatowych 
zasobdw wiedzy. 
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Heoiher Dono/iue /est gtøwnq pomysiodowczyniq wyprowy do lasow w Postu- 
kiwamu Wtodzmy i Blatr.To o no pnekonata f rop?, ze nie noteiy si$ poddawac 


z éomowef komery sprawiajq, ie f,lmu nie o glqcfo si? komfortowo, 
Fogfqbiafq jednak nartroy grozy i narasta/qeego lagtoienia 



legendy, 


Co moze przyci^gnqc do kina wymagaj^cych 
widzow, ktorzy widzieli juz niejedn^ 
superprodukcje za ogromne pieni^dze? 


sach. Dia jednych byf zbyt 
przerazaj^cy* u innych uj?cia, 
kr?cone w taki sposob, wywo- 
fafy kfopoty zot^dkowe. 

BLAIR WITCH PROJECT 
odniosi jednak bardzo duiy 
sukces i szybko zarobit wi?cej, 
niz niejedna wysokobudzetowa 
produkqa* Okazato si?, ie na 
taki wtasnie film - prawdziw^ 
histori? o realnych ludziach 
r ich przeiyeiach - czekali wi- 
dzowie, Czy jest cqs dziwnego 
w tym, ie do kin przyci^gn^ta 
ich taka opowiesc? 

Oczywiscie nie byfoby w tym 
nie pasjonuj^cego, gdyby nie 
fakt, ie— tak naprawd? BLAER 
WITCH PROJECT jest genial* 
mistyfikaej^, dziefem 
stworzonym przez kilku zapa- 
lehcdw i trbjk? mfodych akto- 
row. jest to takie przykfad na 
to t jak sifa Internetu zostata 
wykorzystana do genialnej 
promocji filmu. 


C-iKdv^rcd hi^Jiqi, - A\utP 


PAGES'2TIJROUGH5 


& f a pewno nie ma to jak 
f historie z zycia wzi?te, 
I VKino niéustanme korzysta 
z takrch tematow, zatrudniaj^c 
stawnych aktorow i pfac^c im 
miliony za odgrywanie rot 
„szarych M ludzi. A gdyby tak 
sfiimowac autentyczn^ opo- 
wiesé, o zwyczajnych osobach 
i ich przygodach? Na pewno 
byfoby to ciekawe, pod warun- 
kiem, ie zechcieliby oni nie 
tytko przezyc mroi^ce krew 
w zyfach przygody, ale takie 
sfilmowaii je na potrzeby kina. 
A co powiesz na tak^ histori?: 
w paidzierniku 1994 roko troj- 
ka mfodych studentow ze 
szkoty filmowej, Heather Do- 
nahue, joshua Leonard i Mi¬ 
chael Williams* wybrali si? do 


tesnych ost?pow Black 
Hill w Maryland w celu 
zebrania materiafow 

o strasz^cej od lat w tych 
okoltcach Wiedimie 

z Blain Cafa trojka zagi- 
n?ta bez sladéw w tajem- —— 
niczych okolicznoscrach... Po 
roku od tych wydarzen odkry- 
to zakopany pod fundamenta* 
mi starej chaty worek z tasma 
filmow^, kamer^ i dziennikiem 
Heather. Okazato si?, ie stu- 
denci kr?cili podczas swoich 
poszukiwah film, dokumentu- 
j^cy pi?c dni narastaj%cych 
konfliktow, strachu i zagroie- 
nia. Dzi?ki temu wiadomo, co 
wydarzyfo si? w lesre* 

Kase ty te zostafy pokazane 
w kinach jako film BLÅ IR 


Pam/?tmfe Heotber doskonale wpro- 
waéza w j70Strb/ lagrøiertia, ktore- 
mu poddafi si$ bohaterowte filmu 

WITCH PROJECT („Wiedz- 
ma z Blair^). Na pocz^tku nic 
nie zapowiadafo, ie film odnie- 
sie tak wiefki sukces. Grupa 
dysponowafa tylko amatorsk^ 
kamer^, a film kr?cono „z r?- 
ki” - 54 nieostre uj?cia > rozma- 
zane twarze, hustaj^cy si? 
obraz. Kiedy film wszedf na 
ekraoy w USA, nie wszyscy wi- 
dzowie wytrzymali na sean- 
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mu postarati zeby spotykaty 
Ich mine atrakcje, Na poez^tku 
atmosfera na plante nie wskazy- 
wala na to* jak dalej potoczj| si^ 
Josy trojki bohaterow. Przeraza- 
j^ee wydarzenia rozpocz^ty si^ 
wtedy, kiedy aktorzy zostali — 
pozostciwicni samt søbie rta 
te re nie Seneca Creek State ^ 
Park w Maryiand. O miejscu 
pobytit reszty ekipy wiedzielr 
tylko dziøki systemowi GPS 1 
{patrz artykuf na $tr. 58), 
a wszelkie uwagi na temat 
gry oraz jedzehie 
otrzymywah w pozo- 
stawianych w lesie 
\ koszykath. Gdy po __ 
\ pewnym czasie 
I zacz^to brakøwac 
lvww.bUii wiicJiHcq.nk j pozywienia, wsrod ak- 
/ torow zapanowata 
prawdziwie ponura 

atmosfera. Dzi^ki 
zik z paty- temu j m p r(?w j ia - 

ol grøzy , r i 

' cia przyntQSfa nie- 
Eenm 1 r . * 

spotykane wr^cz 
efekty. Po nakrøceniu filmu 
trzeba byto go jeszcze do- 
brze zareklamowac. Do tøgo 
celu wykorzystano Internet. 
Przedstawiono htstoriø, jako 
autentyczne przygody trojki 
mtodych ludzi. Na stronie 
www* bl a i rwitch.co.uk nioina 
poczytac fragmenty dzienni- 
ka Heather Stron^ odwiedzi- 
to wicle osob, tworey mogli 
przekonac do swojego pomy- 
sfu tysi^ce wtdzøw. A potem 
wielka firma kupita za ølbrzymisj, 
kwot^ prawa do filmo, I tak jesz- 
tze raz pomystowosc przyniøst.i 
wiolkic pieni^dze. j 


ewnego dnia trzech przy- 
JU^kc iot wpadto na gen ta l ny 
m pomysf, Ed Sanchez, Dan 
Myrnic i Gregg Hale postanowili 
wykørzystac dwte stabosd ludz- 
kie.Jednq. z nich byto umitowanie 
do sensacyjnych historii, wzi$- 
” tyeh prosto z zycia* a drug^ 
mania korzystania z Internetu, 
ktora ogarn^fa jui fudzi w wie- 
lu krajach. Spreparowaii histo¬ 
ria, ktora miata wygl^dac* jak 
zupefnte prawdziwa opowiesc 
i zareklamowali w Sied. 
W ten sposob powstat 
BLAIR WITCH S*** 
P R O j E C T , 
opowiesc o tra- , 

_ g i o z rt y c h / 

I przeraiaj^- i 
cych przygodach ' 
trojkimfodych ludzi, 

W filmre nie ma bru- 
tainyeh scen, ale 

- budzi on grozø 
bardziej od hiejed- 
nego horroru z hek- 

■ tolitrami przeJanej krwi* Poka* 
{ zuje bowiem, jak zachowuj^ si^ 

- judzie w czasie zagroienia. Do 
" filmu zaangazowano dwojk^ 

mato znanydi aktorow i foto¬ 
grafi ka* ktorzy mi el i odegrac 

- siebie samych. Nie powstat ia- 
" den scenariusz.Aktorzy zostali 

przeszkoleni w ci^gu dwoch 
dni* dostali kamer^ i tylko 
ogolny zarys historii, w ktorej 
mieli uczestnkzyc, Caty film 
J jest jedna^ wielk^ improwiza- 
cj^ f nakr^con^ w ciqgu zaled- 
wie osmiu dni. Aktorzy wiedzioh 
tylko, ie musz^ przejsc z jednego 
ounktu do drugiego, a tworey fil- 


fVototkf Neotber na temat mitdw 
o Wjedzmié 2 BJoIr 


Frogmertty pami^tnika Hcothcr 
mozesz przeczytoc w $icd 


AKTIVA N| 


W Srecj irTozna dowiedziec si? o wrc 
fu gudietoch. zwiqzunych z filmem 





















— 


jrwN y 


l Tak rtdpraw- 
I zachowa- 
I nie chfopca 
P røzumie/q 
jedynie /ego 
dofarzy koiedzy 


KINO/TV 


Zqb za iqi>, 
oko 20 øJtO. 
Pode 104 WO}ny 
rue a? me hczy. 
Rowntez po- 
czucie dob rttgø 
smakt* oraz 

pGZlQm d &WCi~ 

pow Zaraz* 
larai, Ten ft\m 
/esi o wo/riie, 
a me z czat ow 



/, Kyle, Kenny 

f Cartman za- 

i- kradaja si? na film ^ 
h tylko dia dorostych T 

3 a za nimi pod^zaj^ jfi 

? inni uczniowie J| 

i- z ich kb sy, crze- .33! 

i- ciej podstawow- 

V kL Rodzicom nie 

podoba si? jednak Jm 
sfownictwo, ktorego 
uzywarø ich podethy po wyjéciu z ki¬ 
na, Owocuje to wprowadzeniem os- 
trej cenzury. Przypadek sprawia, ze 
film, na kt6ry udafy si? dzied byt pro- 
dukeji kanadyjskiej... Od tego jest juz 
prosta droga do wojny a dzieciakom 
nie trzeba dfugo powtarzac* zeby wy- 
powiedziaiy si? po stronie wolnosci 
jk sfowa (i obrazu), Wszystko toczy si? 
in w atmosferze niewybrednych zar- 
JK t6w i maio delikatnego humorit je- 
M zeli mozna kogos obraziC to na 
pewno zostanie on obrazony. jesli 
H da si? wysmiae jakies swj?tosci + to 
I mozesz bye pewien, ze tak si? wta- 
■ snie stanieTwdrcy filma nie odeszli 
I daleko od sposobu przedstawiania 
PP * przygbd dzietiakow, z ktorego 
sfynie seriak Widzowie na 
P ewnt;) podziela si? na 
■k dwie grupy, Jedni b?d^ 
uwazalf, ze film [est 


J Eakich kontrowersji i burzliwych 
dyskusji nie wzbudzif chyba za- 
den film od czasow tworczosci 
Monty Pythcna.Serial SOUTH PAKK 
na pierwszy rzut oka wygl^da cai- 
kiem niewinnieXzterech sympatyez- 
nyeh animowanych bohaterow, 
mieszka^cych w mtasteczku South 
Park (w stanie Kolorado) swietnie 
pasuje do wesotego fiJmiku dia dzFeci. 
Kazdy jednak, kto ogl^dat chociaz je- 
den odeinek semlu, od razu wte T ze 
na pewno nie jest on przeznaczony 
dia mfodszego odbiorey. Agresywne 
i brutal ne sceny, j^zyk pefen nieeen- 
zurainych slow: Dzl^ki temu wszyst- 
kiemu se ria \ ten ma mnéstwo 
przeciwnikow, Oczywisde poslada 




iete osob uwaza, ze film 




SOUTH PARK jest cafkowitym 


zaorzeczeniem tei teorii 


takze bardzo wielu zwolennikow, 
zwfaszcza wirod starszych widzow. 

Teraz na ekrany kirv w Polsce wchq- 
dzi najnowszy film o prtygodaeh 
mafych przyjacio^: MJASTÉCZKO 
SOUTH PARK.Wszysrko zaczyna si^ 
w nim bardzo pros^ a kortczy ni- 
czym nie skr^powan^ brutaln^ im- 
prowizaq^ Cztereth przyjatiof: Stan, 


CHCF 


KyLC 


imn rwbrcy cak dziwne- 
go filiTiu? Pomysiodawcy 
in rtej kontrowersyjne| produk- 
cjf - MONTY PTTHONA - 
byli prawdzjwytni osobowo- 
iciami.A kto znobliniesmaczny 
serial SOLFTH PARK? 

Trey Parker (rezysen produ- 
cenc scenarzysta),W 1994 ro- 
ku napfsat i wyrezyserowat film 
Qtnnibal the Flustcal,kt6ry byf 
w^rsj^ s+ynnego musicalu T ale 
tym razem o kanibaEu z Colo- 
r*do t Wyst^puje takze w ze- 
spole DVDA, z kto ry m nagraf 
mJn. tak^ piosenk^ jak; ,.l Am 
Chewbacca", 

Matt Stone (producent* sce- 
narzysca) podkiada gtos pod 


postacie mJn, Kyle 3 a i Ken- 
ny’ego. Réwniez nalezy do 
DVDA - jest perkuslst^. jego 
marzeriie, to zagranie w ame- 
rykansktej zenskiej Irdze ko- 
szykowkl ■ WNBA. 

Mary Key Bergman — 
jej oryginainym gfosem 
mowi wi^kszosc zen- 
skich postad w fif- 
mie. Swoj^ karienf 
potfobno zaczfla w wie- 
ku 2 lat porozumiewaj^c 
5\% z psem sqsiadéw, 
Podktødata gfosy 
m,in, w Krolu 
Lwie oraz 
Herku- 
Eesie, 


Pomoga chtop- 
coinr, fcfedy 
wpadnq w tara- 
paty. czyii 
codziennie 


fiez wqtpienia 
fio/sprytnie/szy 
ze wtzystkieh 
bahaterow. /e- 
go bezradna 
mina, to 
tyifco udana 
gro aktorsko 




Sdrdzo !ubi Stona 
i dbtego wyiiocia mu 
jego zaebowanie, Nie- 
zriøina, kiedy wpadnie 
w zty humor 


rownie dobry jak serlal, inni w ogole 
odrzuc^ tak mafo wybredny humor, 
Wszystko jest kwestis gustu, Oczy- 
wiscie mozna si? zastanowic, czy 
gran tea wlekowa tego filmu jest wy- 
starczajqco wysoka. Sfownictwo 
i sceny ktore maj^ miejsce w SOUTH 
PARK na pewno zaskoczq rtiejedn^ 
osob?, Sami tworey se ri al u przyznaj^, 
ze nie zamierzali zrobic produkeji db 
mfodego widza. Ktos wyficzyf zresz- 
ie w filmie MIASTECZKO 
SOUTH PARK pojawito si^ 399 ob- 
razliwych sfow, 128 obscenicznych j 
gestow f 221 scen przemocyTo osi^- 
gni?cie pobifo na glow? sfy nn y z bru- 
talnych scen PULP FICTION. 

Zupetnie ocrywiste fest, ie taki film 
NIE powinien byd skierowarty do 
irrfodego widzøu W roznych krajach 
inaczej rozwi^zano jednak ten pro¬ 
blem: w USA film uwazany jest za 












































^rworcom filmu dobre hu- przed opnes.jq, ate wtedy 

m mory dopisuj^L Ich na- uznaja, ze festas pomylony. 

stroju nie zepsuf nawet Trey Parker; JesEi ehcesz 
gfoåny w USA prrypadek sa- wiedziec o czym jest ten 

mobåjstwa chtopea, ktåry film h pnzyezytaj Moby Dicka. 
ogi^dai $erial. Zabft sE? on tylko ze wszedzie tam, gdzie 
doktadnie w ten sam spo- zobaczysz dtowo ..delfin”. 
sob T co Kenny, f ed en z boha- wstaw , Kanadyf czyk 1 \ 
terow SOUTH PARK. Matt StoneTo jak Sparta- 
Animowany Eudzik ginie cus. tyEko tuta) jest wigcef 
prawie w kaidym odcinku bakow. 
seriaJu, zehy potem powro- Trey Parker: Wyobraz so- 
dc W na$t?pnych. Ntesrøy, bie typawy film o przyjazni, 
ta regufa nie dotyezy nor- gdzieglowne ralegratøJohn 
malnych ludzr, ktérzy nie Forsythe i Jacqudyn Smith, 
przedez niesmiertelm. Coraz cieplej! 

A oto co powiedzleli To pierwszy pehometra- 
o swotm filmle jego twOrcy: zowy animowany film. kto- 

Matt Stone: Mozna powie- rego akcja rozgrywa si? 
dzieé, ie Mtasteczko South w XIX—wiecznej, IMowej 
Park opowiada o waFee Szkocji, 
o podstawowe i niezaprze- Matt Storte: Oparty na 
czaine wolnosd w obronie prawdziwef historij.„ 


Tym razem dzietføfd 
wpakowafy si? 
w noprawd? rifézfe 
tarapaty. No coz, kto 
mieczem wojufe, ten 
od miecza ginie 


produkcj? typowo dia donosfydi, ile 
np. w Norwegii mo gft go ogl^dac pi 
dzieci od 11 iau U nas granica wieko- 
wa zostata ustalona na 15 lat! Zdecy- 
dowanie za nisko! 


VrrtN 


Bez pomieci zakocfrony 
iv VVendy. Niestety, jest wo- 
bec nie} bardzo niesmiaty 
i i robi si f W jeji obecnoici 
I nerwowy. Wtedy zacho- 
Kl wuje si? brzydko 


StS- ^««s*» 5°“* W&S do « 

SÉ 3 $ 8 fei> 32 : 

'■^35 


<ARTM*N 


Ala mo bardzo dba o to, zeby 
Cotmon dobrze si? odzywic?^ 
jak widac , /e; metody sq 
bardzo skuteczné 


Bohaterawie SOUTH PARK tyiko wyglq- 
dajq niewinntc , ich vvybrykr, s/owrrrctwo 
i njejmotiiie kawaty zawstydzityby 
niejcdnego doroshgo 


Miasteczko w Internerte 


OftCfaino strona 
irttenreiøwo pø- 
jw^conc 
SOUTH PARK. 
Jest xnacznte 
logodmcfsta od 
fdmu. cftoc 
momerttami 
dose ptkantna 
t wutgama Na 

%ømym poczqtku 

odwtedzaiqcych 
wtta Kcnoy 


SOUTH *»4(?K 


IWitHEAtFfES 
'JUWE TOj 


Oczywucre me mogto 
zabraknqo wygaszatzy 
ehranu t tapet, ktore 
zamiemq t«rOf kompirter 
w domøwe SOUTH PARK 


Na stronte WWW idmjeii- 
ciono rnnfdzy mnymi frog- 
merrty filmu ontt muzykj. 
Skj tom rownrez mformscje 
o tym t jak paw stawaf film 
wywtQd z jego tworcomi 


DCrj^YLUfS' 


}e$h chemtbys dowtedztet tff w*$cej na temat filmu, 
odwtedz www. soytbporkmovre.com. Znajdnesz tom 
wfzystfcje mteresu/Qce fanow tenalu tnformacje 
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ZARTY 


Jak poznac, ze sp^dzasz za. duzo 
czasu przed komputerem; 

1. Budzisz si^ o siodmej, zapisu- 
jesz swojs zycie i zasyplasz 
z mysl^i# wstamesz o dziesUtej, 
aby kontynuowac od 
zapisanej pozycji, 

2, Gdy nacisniesz zfy przycisk 
w windzie, szukasz guzrka „Anu- 
luj” a kiedy n!e mozesz go 
znaiezc, mowlsz cos o fatafnym 
interface uzytkownika, 

2. Przy pisantu lisfcu wsfcawiasz 
ENTER na koncu kazdej itnii 
4. Prqbujesz sie rano 
zrestartowac. 

7. Czytaj^e gazet^ odruchowo 
naciskasz spacj^aby 
obrqcic stron^i. 

8. Gdy zamykasz okno, twoje pal- 
ce ukfadajq si^ samoistnie w po- 
zyqi gotowej do wcisni^cia ALT 
F4. 

9.Twaj^ ostatnr^ mysl^ przed 
zasnt^dem jest „Teraz mozesz 
bezpiecznle wyf^tzyc komputer 1 ', 
IQJad^c pod^giem lub 
samochodem zauwaiasz 
scrolltng krajobrazu**. 


Tetefon do serwisu: 

- Dzien Dobry. Pof godzirty term* 
kupitam u panstwa dyskietki. One 
me mieszcz^ w stacji!!! 

-A jak panr je wktada? 

- Wyjmttj^ z opakowania, crzy- 
mam za b)aszk£ i wsuwam k6- 
feczkiem do gory.„ 


W skiepie z komputerami sprze- 
dawca zachwafa Idientowt swoj 
najnowszy towar: 

- Ten komputer wykona za pana 
potow^ pracy! 

- W ta kim razie bior^ dwa. 


Jak nalezy dbac o dyskietki? 

1. Ni gdy nie pozostawiaj dyskie- 
tek w stacji dyskow! Dane mog^. 
wyciec z dyskietki, powoduj^c 
korozje stacji dyskow. 

2* Nie zagmaj dyskietek, chyba ze 
nie mieszcz^ si^ w stacji dyskow. 
3, Nigdy nie wktadaj dyskietek 
„do gory nogami“. Dane mogq 
spase z powierzchm dyskietld 
i zabiokowae mechanizm 
stacji dyskow, 

4* Nie moina wykonac kop i i 
dyskietki przy portiocy xero. 
Jesii potrzebujesz kopi i danydi, 
po pro stu wtoi dwie dyskietki 
na raz do stacji, 

S F Jeili twoja dyskietka jest petna, 
a potrzehujesz wi^cej miejsca, to 
wyjmij ze^staeji i energicznie 
potrz^saj 

przez okolo dwie minuty. Ubije to 
dane {tzw. kompresja)* 
é. Okresowo nalezy spryskiwae 
dyskietki srodkiem owadoboj 
czym, aby zapobiec rozmnazaniu 
si^ wirusow. 


ÆJk lxlhrlfr,lxin9Ally 

Jak okazuje krzyzowki, ktore dia Was przygotowyjemy desz^ si^ ogronnnyin powodzeniem. Dostajemy mnd- 
stwo karcek z vvtakiwymi odpowiedzianu Mamy neidziej^, ze \ tym razem doskonale sobie poradzitiejezeli po- 
prawnie rozwi^zecie przynajmniej jednq krzyzowk^ i wysiecie do rras rozwi^zanie, bye moze wygracie jedn^ 
z tyeh gjer. Nagrody rozlosujemy wsrod os6b h ktore do 16 113 2000 przysf^ kartki pocztowe z rozw^zaniem oraz 
kuponem ze strony 62, Nasz ad res: CLlCKl, Aleja Stanow Zjednoczonych 53.04-028 Wai^zawa 
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KRZYZ0WKA 

TEMATYCZNA 


POZJOMO: 4 ) w nim paechowy- 
wane plfki; 5 ) format grafiki ra- 
s(rowej:i} rodzaj transferu; 8 ) pro¬ 
teser firmy Intel; 

PIONOWO; 1) rodza} archiwirm 
plikowego; 2 ) program dia archftek- 
u: 3 ) na nim abserwujesz prace 
komputera: 7) komentarz w teksde 
program u. 


MAGICZNA 


1) procasor firmy Intel: 2) podstawowa baza 
s/SEemu Windows; 3) j^zyk pro^amowania 
komputeniw. 
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WIR0WKA 

TEMATYCZNA 


PRAWOSKR^TNIE 1) zworka; 2) i^zyk programo- 
wania; 3) komput-sr o duzej mocy obliczeniowej; 

4) w oknie przegl^darki intemetowej; S) tryb pracy 
drukarki; 6) obsfogufe kliencéw w siecL 


1 
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iAmSjCAN wfadcamafp 

P^ygotowalismy kolejny kon 
mozesz sprawdzic swoje wiai 
na temat gry TARZAN, leste 
wszystko? Przekonaj si ? ! 

l.Gdzie Wychowai si f Tarzan? 

I a, u ciotki na wsi 
f b- w palaen na wodzie * 

^ c - V dzungli razem 
[ z iBaipkami \ >JÉfl| 

2. Co nosil Tarzan? 

| a. smoking 2 studiet «f r 
- fe. fut ro 2 norek 
c * P^zepaske ze skory 

| 3 ‘ Kt0 jest ^wifkszym wrogien 

a - icrwca Clayton 

| fe. kqmorr.ik podazkov.y 
f e, Lara Croft 

! 4 ' Przy P° m ocy czego przemieszcs 

w déungli? 

a. laksusowsgo Porche 511 z pod 

b. dobrze poskr-canych lian * 

c. saperwrorek z zapaséw Jane 

5 . Jaki Odgios wydawal Tarzan? 

a. aaaaaaaaaauuuuaaaasaauuuaaaaa: 

b. brrrr frrrrrrrrr krrrrrrrr fc 

3j 3 “ u - os ^ «i ai aj uj aj e 

o.Jakie buty nosil Tarzan? 

na oocasie z ozdoJbn^ S p r: 
a- najnowocsesniejsse pump-klapki 
" d5S0ws Paswcie z wielHnr 


Oto nasza rna- 
giczno-fogiczna 
uktadanka 
CUCKAl Dwie 
pterwsze ftgury 
tworzq trzeciq 
wedtug pewnej 
statef zasadyv 
Przyjrzyj s/f 
dobrze rysunkom 
f zastanowsig, 
ktory z éolnych 
obrazkow powi~ 
nien znalezc s/f 
na miejscu znaku 
zapytanta, tak f 
aby zgadzata sig 
ca/a uktadanka. 


yu s lu ap fofefrop j g 
idåjspød jAq ozp - 9 Vs 'Øfr Ve *DZ ‘Dl ^sajAA 03 
:>ppti3tz aiuezfeiMzoy 


Narysowany obok 
kwadr&t nateiy 
poéziekc no 5 czf- 
sei. Nie byioby 
w tym mc trudne- 
go, gdyby me trzy 
warunki. 

Po pférwsze: mo¬ 
zesz utywac tyfko 
linii pionowych 
i poziomych ♦ 

Po drugie: po po- 
dziale powinno 
powstac doklaénie 
p/fc czfscj, o tym 
somym ksztaicie. 

I najwazmejsze: nie 
mozesz prz&ciqc 
naphu CUCKI 
A wiqc do dz tefa... 


Oto dwa rysunkr z filmu South Park, narysowane 
przez réine osoby. Obydwa przedstawiaj^ sam^ 
scenf t ale ro±ni^ slf 9 szczegotamLCzy iawwaiytes, co 
zmienilo sif na drugim obrazku? Jeieli nie da$z sobie 
rady» mozesz skorzystac z rozwi^zania na stronie 61. 
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Pmgmm Mteroangefo dosftonafe no da/e si? do obrébki ikoneJt Na 
razio buzio chfopco me wyglqda interesu/qco, ate to dppierd pooitjtefc 


PROGRAM 


Koniec z nudnie wygl^dajqcym ekranem! 


Z Kennym i spotkq mozna nadac Windows] 


catkiem dowcipnq opraw^. Zalewie kilkom 


IHIIHHHJH8I1WBB 


jrowadzisz swoje ulubione 


motywy jako tapete i ikonki 


SOUTH PARK nie nadaje siq do ogiqdania przez wszystk/ch, a fe ézi^ki ftg~ 
urkom dzieciakow z tego filmu paipit Windows b^dzie wygiqdat zabawnte 


wiMif Ttpmr 


2 > j> Wi 

0 < 


Microsoft Photo 
No;wygodn/e; podawac rozmiar w pikselach 


obrdzkåw. 


& Tapeta jest domintij^tym eie- 
mentem ekranu, dlatego jej wy- 
bår jest bardzo istotrq spraw^ 
Nie moze ona miet zbyt inten- 
sywnych kolorow,gdyz wtedy b?- 
dzie draznic oczy. 

• Obrazek ha tapet? mu$É byt 
zapisany w pliku BMP lub JPG. 
Tylko te dwa formaty wykorzy- 
stywane sq jako irødio da dia 
Windows, Uwaga! JPG mozna 
wykontystac cylko wtedy, jeslt 
wtøczony jest Acrive Desktop. 

• Zauwaz, ze ekran zachowuje 
stosunek szerokoid do wysoko- 
sci 133 do 1 t st^d najlepsze 53 
obrazki o takich wtasnie propor- 
cjach. Moze to bye rowniez rysu- 
nek, ktoremu nie zaszkodzc 
rozdagnt?de fub zwezenie, 

• Najlepsze efekty osiqga si?, 
ktedy rozmiar obrazka zgadza st? 
z wielkosci^ ekranu.W zaleznosd 
od ustawieh (^WMciwosci": 
„Ekran” - „Ustawienia TT - «Obszar 
ekranu") moze to bye np. 
800x600 lub 1024x768 pikseli. 

• Jesli masz starsz^ wersj? syste- 
mu Windows, to ustawEenie 
tapety wymaga przetworzenia 
wybranego obrazka do røzmia- 
row twojego ekranu. Mozesz 


\ 


tego dokpnac przy pomocy jed- 


nego z wtelu programow graftcz- 
nyeh, takich jak Raint Sbop Pro 
czy Microsoft Photo Editor 
W nowszej wersji Windows nie 
ma koniecznosci przerobki, gdyz 
masz mozjiwosc automatycznego 
rozciqgni^da obrazka do z^danej 
wielkosci ekranu. 

• Aby wprowadzic tapet^ musisz 
wywolac ^Wtasciwosci": T1 Ekran M 
z Panela Sterowania (w W]'n98 
wystarczy klikn^c prawym klawi- 
szem myszy na øbszarze ekranu, 
a nast^pnie wybrad n Wlasciwo- 
sci"). Nast^pnienazaktadce 
opeja tt Przegl^da}.." t odszukaj ob- 
razek, ktory chcesz umiescic jako 
tto na ekranie, Przy pomocy opeji 
^Wyswiedaj” okresfasz, w Jaki 
sposob obrazek ma bye roz- 
mfeszczony na ekranie. Najlepiej 
wybraé pozycj^ „Rozd^gnij Ti , 

• Inna droga na umieszczenfe 
wybranego obrazka na pulpicie 
prowadzi przez program Paint, 
stanowi^cy element Win- 
dows.W Paint wywotuj^c 
menu „Pfik" naiezy wy- 
brac opej? „Ustaw jako 
tapetf ,k i aktualnse 
otwarey obrazek na- 
tychmiast znajdzie st$ na 
pulpicie Windows, 


Z ielone rio f blade ikony- stan- 
dardowy wygl^d Windows 
nie jest niczym interesuj^cym, 
Dzieki motywom z komiksow, gier 
lub twojego ulubionego serialu,zmie- 
ni si§ on jednak nie do poznania, 

W internecie na stronie 
http://iol.freetbemes.ccTn znajduje 
si^ mnostwo gotowych zestawow 
ikon i tapet z bardzo roinorodnych 
tematow. Oczywiscie najwifksz^ 


przyjemnosc sprawia osobiste przy- 
gotowanie oprawy dia Windows. 
Mozna co zrobic praktycznie z kai’ 
dym obrazkiem: rysowanym w+asno- 
r^cznie s sci^gni^tym z intemetu czy 
tez skanowanym. 

B^dziesz m6gt zatem wykazac 
si^ kreatywnosci^ Przedstawione 
ponizej wyjasnienia pokazuj^, 
jak samemu zmienic ikonki 
i tapet$ w Windows. 


• Rozne ikonkf np, „Kosz ,+ n 
„M6j Komputer” czy tez „Moje 
Dokumenty" mozna ozdobic 
wlasnymi obrazkami, Dobrym 
program em do obrabtania iko- 
nek jest Microangelo f ktéry 
mozesz znai eit w Intemetede 
pod adresem iokfreethe- 
mes.com (download). Program 
moirta bezptatnie uzytkowac 
przez 30 dni. 

• Przy wyborze motywow 
Ikon istotne jest, by dawaty si^ 
one bez straty jakosci pomniej- 
szac i by mozna je byto sprowa- 
dzic do kszcaftu kwadratu. 

• Normalna wielkosc ikon 
w Windows wy nosi 32x32 pik~ 
sele. Do takich zatem rozmia- 
row b^dzie trzeba przerobic 
wybrane motywy. Microangelo 
sam dokona takiej transforma- 
cjk jesli jednak chcesz, mozesz 
to wczesniej zrobre osobisde 

przy pomocy jednego z pro- 
gramow graficznych (zob. 
ramka obok). 

# By obrazek mozna 
byfo zamienic w tkon- 
k§, musi on bye zapisa¬ 
ny w formatie BMR 
i Z pakietu progra- 
mow Microangelo uru- 


chom program «Studio".W me¬ 
nu t ,Too[s m - tl New Image 
Format" ustaw opej^ „True Co- 
lor", 

• Teraz, wybieraj^c «Edit** - 
„Open BEtmap as image' 1 , mo- 
zesz wczytac wybrany motyw. 

• Przy pomocy dostQpnych 
w programie narz^dzi mozesz 
swoj^ ikonkf nieco zmienic. 
Mozesz rowniez sprobowae na- 
malowac wtasny obrazek, ale 
uzyskanie efektu. jaki osi^ga $i^ 
przy wykorzystaniu gotowej 
grafiki, jest bardzo trudne, 

• Zapisz obrazek w formacie 
z rozszerzeniem „ico”. 

• Wywoiaj „Wtascfwosci ekra- 
nu"', Na zakiadce T ,Efekty f1 , gdzie 
znajduje si? ikony pulpitu P wska- 
z jedn^ z nich i wybierz „Zmien 
ikon? n . W ten sposob mozesz 
przyporz^dkowac jej obrazek, 
ktory wczesniej zapEsates. 

• W podobny sposob mozesz 
zmieniae ikony dia kazdego ze 
skrotow na pulpicie lub w me¬ 
nu ^Start". Wystarczy wskazac 
dany obiekt, klikn^c prawym 
klawiszem myszy, a nastfpnie 
wybrac «Wtasciwoici". Na za- 
kfadce «Skrot" uzyj opeji 
«Zrnierr ikon?". 











































































} " 4 



OtQ jak 
bterze si? 
pierwsze 
wymiary 


nøt uro (n ej 

wtetkoécL 
Hej! Precz 
z tapømii 


Ws rod 
roinych 
materia - 
idw do 
produkcji 
figur z gter 
w ykorzy- 
stywany 
jest m.fji. 
specjalny 
rodzaj sty- 

rop ianu. 

Jest on 

najtepsry 

do pro- 

dukcji 

duzych 

postaci 


Poza bohaterkif 
w ktérej pojawita 
sif ono na 
opakowaniu 
TOMB RAIDER 
4, postuzyta jako 
wzår dia 

wspaniatej ftguryÅ 

naturalnej 

wielkosci 


gur zgier Kolejne etapy powsta- 
wania Lary Crøft widac na 
zdj?ciach. Qkazato si?, ze na po- 
wstanie taklej wspaniatej figury 
potrzeba w surnie az oko- 
to 1000 godzin, Dopiero 
wtedy moze ona postuzyc ja¬ 
ko prototyp do seryjnej pro¬ 
dukcji. Ogromny naktad 
pracy niezb?dny do wykønania 
modelu J jej czasochtonnosc 
wynika z dbatosci o szczegoty. 

Kølejne prøjekty Oxmox za- 
powiadaj^ si? rownje imponu- 
j^co^ak Lara. Maj^ powstac m in. 
bohaterowiez RESIDENT EVIL 
3,czygt6wna postac z ZELDA: 
OCARfNA OFTIME. 

Szkoda tylko, ie takie figury 
meina podziwiac w Polsce tyEko 
wczaste premier gieriub nastro^ 
nie Oxmøxu (www.studio- 
oxmox.de). Gdyby tak mozna 
miec na wtasnose figur? Lary... 


K&tejrfa odstont» Larfi tym razém w førmii 
piastikowego oålewu 


B ye mote widzlates kiedys 
naturalnej wielkosci figu- 
re Røgategø Rozpruwa- 
cza. Zostafa ona sprowadzøna 
do PoJski z olcazji premiery gry 
DUNGEON KEEPER 2 \ na 
wszystkkh zrøbifa bardzo duze 
wrazenie,Wtedy tez wiele oséb 
zacz?to marzyc.,. A gdyby tak 
zrobic Lar?? Okazuje sie, ze jest 
to mozltwe! Nie oznacza co 
oczywisde, ze zadanie jest fa- 
twe. Spetjaliåd z Oxmox, 
jednego Z najlepszych studiow 
modelarskich, znajdutøtego si? 
w Kolonii h zdradzili speqalnie dia 
CLICKA! tajniki powstawania fi- 


Mwm 


Rowniez te mo de le pocbadzqi ze studio Oxmox. ftpgdCE z DUNGEON KEEPER, 
Razie/ - bo/ioter gry SOUL REAVER oraz bardzo dobrzo zn ana pierwsza statuetko 
Lary. Wszyscy wygiqdajq jak ±ywi f rowniez twri rey figur (po fewe/, na dø te) 


EXTRA 


Lara jest jui 
o dtana i wy~ 
szlif&wana. 
jeszcze nieco 
køtarow 
i bqdzie jak 
matewana 


jako wzår do 
seryjnej pro¬ 
dukcji Lara 
musr bye 
pomoiowano 
specjalnym 
takierem 


miec W 


bohatera z gry.Tworcy 


z OMOX potrafi^ 


zrobic nawet Larg 



Tekst: Christian Multer 






















































Czego to rudzie rue 
Mozna zz- 
akceptowad chf£ 
kupienm dziatek m 
Ksigzycu, trudrtO jed< 
nak pofté, dtaczego 
kto$ ptsze przewod- 
nik po miejscaeh, 
w kzérycb nigdy 


V 




,To niewielki kro 
dia czlowieka, ale 
olbrzymi dia catej 
ludzkosci” — to stowa 
Neila Armstronga, 
pierwszego czlowieka 
na Ksi^zycu. Od tego 
momentu min^fo jednak 
sporo czasu i dzisiaj mozesz 
kupic sobie dziatk$ na Ksi^zycu! 


W yobraz sobie, ze spaceru- 
j^c ulicami swojegø m fasta, 
rmknafes si? na kawiaren- 
k? o zadziwiajacej nazwie „Baza ksi?- 
zycowa”. Zaciekawiony, wdlodzisz 
do érodka.Na pierwszy rzutoka - 
nadzwyczajnego. Podfuzny stok przy 
barze kiEkunastu gosci popijaj^cych 
kaw?lubpiwoi rozmawiaj^cych,, Jak 
mogtby wygl^dac kazdy bar 1 ', myslisz, 
gdy nagle zaczynaj^ do ciebie dotie- 
rac fragmenty rozmow go£cL „Moja 
dziatka jest potozona talkie møzna fø 
spokojnie zobaczyc w nocy z Ziemi" 
,A rraoja zaczyna sie na zboczu krate- 
ru Kopernika, na potnoc od miejsca 
fødowanla Apollo-11”. Zaraz, zaraz, 
jaki krater Kopernika? Ci tudzie chy- 
ba pøwanowalL Przeciez to na Ksi?- 
zycu! 

Kup pan Ksigzyc 

Nikt nie moze miec tam dziaM 
O czym on i mowia? Zamtrygowany f 
zaczynasz dokfadnie wypytywad sr? lu- 
dzi o szczegofy i juz po chwili wszyst* 
ko staje si? jasneTrafries do jednego 
z tych melicznych miejsc na swiede, 
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gdzie spocykaja si? tudzie naprawd? 
posiadajføcy fragment Ksføzyca na wta^ 
snoéd Niektbrzy z nich fentastaml 
pragn^cymf zrealizowac swoje marze- 
nra, Inni - to ludzie twardo st^paj^cy 
po ziemi.ale wszystkich føczy jedna pa¬ 
sja i mtfoic - Srebrny Glob, 
Szalebstwo zwi^zane z kupowartiem 
dziatek na Ksføzycu zapocz^tkowat 
Dennis Hope (patrz ramkaobok), Ca- 
ty czas nie jest jednak jasne, czy moze 
on sprzedawac ziemi? na Srebrnym 


Wyaeczkt* na Ksigzyc mozna odbyc 
nie ruszajzc s/f z domowego fotela. 
Wysrarezy postuchac piyty „Dark Side 
Of The Moen " zespcfu Fink Floyd 


GlobTé! É^h^ps^cne^&.ki i en ta * 
tus prawny Ksi?zyta^fé jednak 
wainyTo Dennis jako pier^Siy:Wyku- 
pif jego powterzchni? i na raziecÉ 
wlcie Segalnfe sprzedaje. Cena 
sporego fragmentu Srebrnego Globu 
nie je$t zbyt wygårowana, a dzieki In¬ 
tern etow i kazdy moze skorirakeowae 
si? z „amba$ad^ ksi?zyea". Nawet ty, 
jesli chcesz t mozesz kupic sobie kawa- 
tek ksi?zycowej ziemi. Oczywiscie na 
razie swoj^ wtasnoid bfdziesz musiat 
podzlwiac przez teleskop, gdyz musi 
jeszcze minac troch? czasu, zanim 
osoby prywatne zaezn^ latac w ko¬ 
smos Jednak zawsze mozesz pochwa- 
]ic si? kotegom, ze kawafek nieba 
nalezy do ciebie. 

Szybko okazafo si?* ze ch?tnych do 
posiadania wtasnego miejsca na Ksi?* 
zycu jest catkiem sporo, Nic dziwne- 
go. juz niedtugo na Ziemi zrobi si? 
dasno. Do tego posiadanie wspania’ 
fych domow w najmodniejszych miej- 
scach na swiecie juz na nikim nie 
ro bi duzego wrazenia. Cate szcz?sde 
nauka czyni tak duze post?py T ze 
wkrotce podréz na Ksi?iyc nie b?- 
dzie stanowita problemu. 


ydawac^si?^; 

To m%3 bye t^S^gozory, Pewnegp 
dnia nie^wystarczy d przéde^ samo 
poczude posiadania poiet^vk^-Kr- 
cowej ziemi, 

Xtorqdy na Ksigzyc 

Przedez pr?dzej czy pozntej b?- 
dziesz chciat zobaczyc, jaki widok 
rozci^ga si? z twojej posiadføsd, B?- 
<fejeszwi?c muslaf zarezerwowad so¬ 
bie miejsce w promie kosmicznym, 
ktéry ci? tam zabierze* Co prawda, 
jeszcze nikt nie organizuje fotow 
w kosmos dia prywatnych osob T ale 
bye moie juz za kHka lat wycieczki na 
Ksr?zyc na porzadku dziennym. 
Wyobraz sobie tylko, jakie wtedy po- 
wstan^ gigantyczne kolejkil Zeby 
unikn^c straty czasu, mozesz juz te- 
raz zarezerwowac bilety na prom 
kosmtczny. Niestety, najblizsze biuro 

















Stawni i bogaci na Srebrnym Blobfe 


Nito fe Kidman 

Nicole dostafa od 
mojegq ukocbanegc 
„gwiazdk$* z nieba. 
Tom Cruise kuptf jej 
kawaiek Ksigzyea 


Jimmy Carter 

Jako prezydent USA 
nadzorowat program 
badan kosmkznych. 
Jak s twierdzit ckptnie 
odwiedzitby Kstpzyc 


Meg nyan 

Meg nie ma oszatnio 
szczescia w mitosci. 
Byé moie na ksi^zy- 
cowej dziafee pozna 
mi f ego chtopaka 


Harrtson Ford 

Jako Han Solo wak 
czyf w kosmosie ze 
zfem. Twierézi, ze 
swojej dziatkj b$dzie 
strzegt rownie pi f me 


Tom Han ks 

Po tym, jak Tom za- 
gral w ffimie .Apollo 
13'\ postanowitzaim 
westowac w dziaikp 
na K$i$zycu 


Historia geniainego kupca 


Najwazniejsze to rniec pomyslt Dennis Ho¬ 
pe (po pr) wykorzystad lukg wprawie 


Tak wfasnie wygtqda* 
umowa, porwierdzaja- 
dt zakup kawafka 
ziemi na KsifzyciT. 
Oprawlona w fadne 
ramki. moie na raztå 
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podroiy kosmlcznych, to bluroTho- 
masa Cooka z siedziba we Frankfur- 
cié nad Menem. Co prawda to doéé 
da teko (srodkowo-zachodnia cz?sc 
Niemiec), ale czego nie robi si? dta 
spetnienia marzen! 

Zanim jednak wyruszysz w upra- 
gnion^ podréz na K$i?iyc, powinie- 
neé zaopatrzyd si? w przewodnik dia 
kslfiycowych turystéw. W koficu nie 
chcesz thyba nieoparrznte wxargn^c 
na dziatk?, np. Har ri sona FordaJWy- 
cieczkowicze z Polskimiestety nie s^ 
s najlepszej sytuacji. Jezeli znasz j?- 
v^zyk obcy, mozesz skorzystac z prze- 
wqdmka Wernera Kustenmachera. 
Autor odpowiada w mm na wszyst- 
kie najwainiejsze pytania, mogqce na- 
sun^c si? w trakde takiej wydeczki. 
Oczywlsrie odpowiedzi nalezy trak- 
towac z lekkim przymruieniem oka, 
poniewaz autor rowniez ntgdy nie 
odwiedzit Srebrnego Globu. 

Zanim udasz si? na upragniony wy- 
poczynek na swoj^ dziatk?, powinie- 
nes wprawic si? w odpowiedni 
nastroj. Swietnie nadaje si? do tego 
np.bardzo dobra ptyta „Dark Side of 
the Moon” zespotu Fink Floyd. 


K iedy po naz pierwszy styszy st? 
o sprzedawaniu dziatek rta 
Ksi?zycu N od razu powstaje 
pewne pytanie. Kto moie handlowat 
kawafkami Srebrnego Globu? Czyzby 
do ztemskiego harrdEu prtyf^czyii si? 
przedstawidele innej cywilizacji? 

Odpowiedi na to pytante niestety 
nie jest oryginatna,Ot6i w roku 1984 
_ r do urzedu w San 
Francisco wszedf 
Amerykanin Den- 
nis Hope.Wyszedf 
jako vWaiciciel po- 
wierzdini Ksi?zy- 
ca^Oczywiscte po* 
jawia st? w^tpli* 
wosc, czy mozna 
ot tak kupic sobie 
jakies cialo niebie- 
skte. Reguluje to 
specjalrte rozpo- 
rz^dzenie ONZ 
z roku 1967, po* 
wszechnie znane 
jako p.Space Tre- 
aty 1 '. Artykut drugi 
tego dokumentu 
mowi: ^Miejsca znajduj^ce si? poza 
Zfemiq, w rym Ksi?zyc t nie mog^ po- 
prttez ogtoszenie ich podiegtoicu an i 
w iaden inny sposob stac st? cz?sci^ 
jakiegokolwiek narodu”. Den nis ma 
na ten temat wtasne zdanie:, Arrykut 
2 mowi, ze Ksi?iyc nie moze nalezec 
do zadnego narodu. Nie ma tam ani 
stowa o osobach prywatnych. Jest to 
Euka w ustawie, ktor% ja wykorzysta- 
tem N \ ONZ probowafø taføtac t? 
dziur? w prawie poprzez kolejne roz- 
porz^dzenie z 1984 r, w ktorym za- 
braniano posiadania ciai niebieskicb 
rowntez osobom prywatnym, ale 


Bez biietu na 
pram kos - 
miczny nie 
dos ran tesz si$ 
na Ksi$zyc. 
Chyba r ±e 
bpdziesz 
chtiatzostad 
gwfezdym 
pasazerem na 
gap$ 


podpisato ]e tylko szesc sposråd 
185 krajow cztonkowskich. 

Dennis postanowit podzieiid po- 
wierzcbnt? Ksi?zyca i spnzedawac 
poszczegélne fragmenty kazdemu 
zainteresowanemu. Poniewai nie 
ma tam zbyt wiele surowcéw mine- 
rafnych i innych rtaruralnych bo- 
gactw; nikt nie pratestuje, Do tej 
pory udato si? sprzedaé ponad 
50000 dziatek. Wsrod kupuj^cych 
znaiazto si? m.in.dwoch bytycb pre- 
zydentow USA: Ronald Reagan 
i Jimmy Carter Oprocz nich jesztze 
okolo czterysta stawnych osob po- 
siada wtasny kawatek Ksi?zyca. 
Cena Jednej dziaiki to okoio 1 6 do - 
Earow! Za takte pieni^dze kupuje si? 
teren wielkosci Man hattanu. Kazdy 
kuptij^cy otrzymuje certyfikat wta* 
snosci oraz specjalrq kart?, na kto- 
rej podane w$p6trz?dne dzia^ki. 
Dennis Hope uwaznie pilnuje,aby za- 
den kawatek nie zostat sprzedany 
dwa razy. Wszystkie sprzedane par- 
ce!e znajduja si? po wÉdocznej z Zie¬ 
mi stronie Ksi?iyca, dzi?kt czemu 
w bezchmurn^ noe mozna obejrzec 
swoj^ 

wtasnosc przez teleskop. Pod inter- 
netowym adresem; wwwdunarem* 
bassy.com kazdy moze zarezerwo- 
wae dia siebie kawatek nieba (dziafki 
na Kst?zycu T Marsie,Wenus, ksi?zycu 
ju pi te ra). 

Dziatki sprzedawane przez 
Den nisa olbrzym ie 

Dlatego tez w Inter- 
necie powstaty 
speejatne firmy 
ksi?zycowe fc kto- 
re zatatwiaj^ 
swoim kfien- 
tom romejsze / 
parcele. Na i 
terenie 

o wielkoici | 
choéby jednej ' 
dziesi^tej dziat¬ 
ki proponowa- 
jfiej przez wtaéci- 
ciela Ksifiyca I tak 
spokojnie mozna by zmie- 
idt 100 boisk. Prawo 
amerykanskie føktycznie 










! é3 


pozwala Dennisowi na dokonywanie 
podobnych operaejt, Pojawia si? jed¬ 
nak pytanie: czy wystarcza ono do 
tego,zeby ktoé mogt zostac w+ascicie- 
tem Ksi?zyca? Pomimo tego, ze to 
Amerykanie jako pierwsi tam stan?!!, 
a on byt pierwszym, ktéry wpadt na 
pomyst posiadania Ksi?zyca, Dennis 
nie chce korzystad jedynie z prawa 
pierwszenstwa i stara st? zalegalizo* 
wae zakup Srebrnego Globu. Doku- 
menty uzasadniaj^ce jego roszczenia 
do powierzchni Ksi?zyca wystat do 
urt?dow kiJku panstw, a takze do 
ONZ. Do tej pory jednak 
nikt nie przystat mu 
zadne] oficjainej odpo- 
wiedzi. 

Nie nalezy s^dzie. 
ze Dennis dzi?ki 
zarz^dzaniu Ksi?- 
zycem stat si? od 
milionerem. ta- 
two jest polt* 
czyt, ze 50 tys. 
dziatek razy 16 
dolarow podzle- ; 
lone przez 19 lat, to 
wcale nie sa kosmicz- ' 
ne pieniadze. 

Na pierwszy rzui oka ro 
normahygtobus. Przedsia- 
yvh a jednak Ksi^iyc 


Tekst: Elisabeth Reisdi, Zdfech: Science Photo Ubmry, Kay Bkschke (9); A Gallo/Retna Ud (2): H. Ungdon. T. Cnlder / Shooting Star: G, De Guire / LHGDG: Sitdwest-Veriag: Cdcbncy (2): EMf Electt^ptai ftnstraejei Horst Koiodzicjczyk 
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techniczny nieublaganie wdarf si? do wszystkich 


Jeszcze do niedawria jedynie nawigacia 


orna na niepohamowan^ fal? komputeryzacji 


BPS kmtra BlBBtSS 

Nie tylko Stany Zjednoczone posia- 
daj^ system nawigacyjny o global- 
nym zasiagu. Gdpowiednikiem GPS 
jest rosyjski G LON ASS, Na pocz^t- 
ku swej kariery mia* on bye przezna- 
czony wyt^cznie dfa wojska, ale 
ktopoty finansowe wymusity jednak 
jego upowszechnienie. Ma to umoz- 
fjwic zdobyeie érodkéw, ktére po- 
zwoi^ skompletowac wszystkie 
z pocrzebnych 24 satditow.W przy- 
sztastE istniente dwoth niezaleznych 
syscemow ma umozEiwic zbudowa- 
nie jeszcze dokladntejszego odbior- 
nika dwusystemowego. Potrzebne 
jest tylko porozumienie obydwu 
operatorow, na kcore mestety 
w najbHzszym czasie si^ nie zanosL 

__ J 
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Z raeji na swoje militarne przezna- 
czenie GPS-y zwykte posiadaja ber- 
metyczne obudowy, zabezpieczaj^ce 
delikatn^ elektronikk przed wpiy- 
wem wody t kunzu czy sniegu. DzE^kE 
temu bez obaw mozna korzystac 
z unz^dzenia zarowno na wakaqach 
w Afryce* jak i podczas zimowego 
wypocynku w Alpach. Rowniez po- 
goda nie ma wptywu na funkqono- 
warrle GPS. Wf^kszy problem mog^ 
natomiast stanowic wszeikie pochta- 
niaj^ce sygnat radiowy przeszkody, 
potozone ponm^dzy anren^ GPS, 
a nadajnikiem satelity. Jesli wi^c je- 
stes amatorem-grotolazenrcto na nic 
ci ta cata nowoczesna technika. 


J # esli wyznaczaføs kiedys wtasne 
f wspdtrz^dne geografiene, wiesz 
fdobrze jaka co zmudna czynnosc. 
Å by z no bie to dokfadnie, potrzebne 
przyrz^dy astronomiczne* mapy 
i duzo wolrtego czasu. O wyznacza- 
nlu pozycji w pedz^cym poci^gu 
mozna jedynie pomarzyd Nawet jesli 
dysponowaibys wspofrz^dnymi wyj- 
sdowymi, kompasem f pr^dkoscio- 
mierzem, to i tak zabraknie cl czasu 
na obliczenEa. Podobne problemy 
mieli takze amerykansey wojskowL 
Aby pomoc w feb rozwiazaniu.opra- 
cowano Global Positfoning System - 
Glo bai ny System Pozycyjny - w skro- 
cie GPS.Dzikkj niemu mozna bardzo 
precyzyjnie okreillé swoje potozenEe, 
tzn, szerokoid i dtugoid geograficzn^ 
oraz wysokoéé nad poziomem 
morza. Pierwsze projekty systemow 


nawlgacyjnych wykorcystuj^cych så¬ 
te Eity pojawfly si^ pod koniec lat 
70-tych. Na ich realizacjk trzeba by- 
to jednak poczekac ponad 5 lat.Wte- 
dy rozpoczkto budow^ systemu NA¬ 
VISTAR — GPS armii amerykanskiej. 
W petni ukonezono go stosunkowo 
niedawno, bo dopiero w 1995 roku. 
Stosowano go jednak juz znacznie 
wczesmej. Prawdziwy chrzest 
bojowy przeszedf podczas woj- 
ny w Zatoce Perskiej 
w 1991 Wakz^cy 
tam Amerykanie po- 
siadali ponad 5000 
odbiornikow. 

Montowano je 


w samplotach t czotgach i na statkach, 
To wføsnie dzr^ki nEm zotnierze nie 
pogubili sf^ na pustyni i pokonali wof- 
ska Saddama. Obecnre prowadzi si^ 
starania,aby kazdy z zcrfnierzy dyspo- 
nowaf vdasnym, nie wiele^ 
wi^kszym od ko- 
mdrki, odbior- 
nikiem. 


Urz^dzenia GPS odda]-^ takze 
nleocenione ustugf w kartografiE, 
geodezji i transporcie, teb ciagle 
wzrastaj^ca popularnosc po- 
woduje, ze staj^ sif coraz 
mniejsze i Izefsze, a przede / 
wszystktm tansze. Obser- 
wuj^c ogromne rozpo- / 
wszechnienie telefonbw 
komorkowych, mozna 
miec nadzhj^ia wkrotce 
odbiorniki GPS stan^ si^ 
rownie popuiarne. Ich 
rozpowszechnienie 
znacznie uiatwitoby nam 
wszystkim zycie. 


Okazuje si^ n ze nie tylko komputer 
bez oprogramowania stanowi jedy¬ 
nie elegancki gadzet, To samo doty- 
ezy takze GPS-ow, ktore w wersji 
standardowej potrafi^ tylko mniej 
iub bardzfej precyzyjnie okreslac 
polozenie. Petnia ich mozliwosci 
ujawnia sE§ dopiero po wczytaniu 
dodatkowego (i co wazniejsze — dro- 
giego) programu. Producenci oferuj^ 
v/ieie niestandardowych aplikacji. 

• MAPA ÉVNflATA jest czyms w ro- 
dzaju komputerowego ada su swiata. 
Dzi^ki niemu mozemy przegl^dac 
mape dowolnego regionu + a nast^p- 


Wyswietfacz ur zqdzenia pokozuje cofe mnd- 
stwo poiyteciJiycfi danyeht stan satefitow, 
kompas, pafoieme c zy kierunek ruebu 




nie.utworzywszy zestaw wybranych 
map, przesfac }e do urz^dzenia GPS. 
• DODATKOWE MAPI PAKlSTW 
zawieraj^ duzo bardziej precyzyjne 
informaeje, np. przebieg drog, auto- 
$trad, linii kolejowych. Poza tym 
znajdziesz tu dokiadne mapy miast, 
na ktorych zaznaczono mi^dzy inny- 
mi: urz^dy. iotniska, dworce kolejo- 
we, muzea, itp. 

Oczywiscre natezy pami^tac, ze nie 
wszystkie GPS-y pozwalaj% na do- 
czytywanie oprogramowama. Poza 
tym na rynku brakuje jeszcze pro- 
gramow z dokladnymi mapami Eu- 
ropy Centralnej E Polski. 
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wiedzialna za kontroll to 5, rozrzu- 
conych po catym swiecie, staqi 
sprawdzajqeycb czy sateiity przypad- 
kiem nte zboezyly z kursu. Segment 
uzytkownika to po prostu ludzie po- 
siadaj qcy ødbiorniki. Korzystajqc 
z sygnatøw wysytanych przez sateli- 
ty wyznaczajq one pozycj^, wyso- 
koté na ktbrej si§ zrtajdujesz, 
prfdkoéb oraz bardzo doktadny 
czas. Do petnego odczytu tych czce- 
rech wartosd potrzebne sq tylko 
cztery sateiity. pozostate wplywajq 
na dokfedno^c odczytu. Istniejq dwa 
podstawowe rodzaje odbiornEkow 
GPS: wojskowe i cywilne (rozniq sif 
czfstatliwoidq. na ktorej pracujqJ.Te 
ktore mozesz nabyd w sklepie majq 
celowo wprowadzony b+qd, ogranl- 
czajacy ich dokfadnosc do ok. 100 m. 
Ha to uniemozliwlc zastosowanie 
ogolno dostfpnych odbrornikow do 
celéw wojskowych czy terrory- 
stycznych. Kanzystajqc z odbiomika 
wojskowego mozna okreilid swojq 
pozyqf z dokladnoici^ do kilku me- 
trbw* Niestety, nie jest tak prosto 
zostac jego wfasddelem. 


åJMfc System NAVISTAR skta- 
Sjk da si§ z rrzech segmen- 
^ tow: satelitarnego, 
m kontroll i uzytkow- 
V nlka, Cz^Éé sateli- 
a tarnq tworzq 24 
I V satdity umiesz- 
czone na wyso- 
koéct 20200 km. 

, ■ \ Gdyby nie ta 

.-j odlegiosc, to 
m z dowolnego 
HH punkcu Ziemr 
8 mogtbys dojrzec 
B^B przynajmniej 
pif c z nich, Kaz- 
dy satelita ma 
swoim poktadzie 4 
zegary atomowe, korygujqce po- 
prawnosc wysyfanego sygmafu z do- 
ktadnosciq do ufømkéw selt un dy. 
Gbecnie nie znamy dokfadniejszego 
sposobu pomiaru ozasu, Kazdy sate- 
Itta wysyta specyficzny dia siebie 
sygnat identyfikacyjny. Cz^sc odpo- 


Ten modeJ odbformko GPS 
rwletnie n adajt si? do vflfl 

wykonystania w somoefiodzfe.^^ 
Zamocowany na derte pny 
Jderownioy pomoze odno/ezc droge 


mic poliqf, gdzie znajduje sif samo- 
chod. Oczywisde takie urz^dzenia 
dosyc drogie.wifc raczej nie ma sen- 
su instalowac Ich w pi^tnastoletnim 
maJuchu... Coraz cz^oiej systemy na- 
vvigacji satelitarnej w samochodach 
montuje si^ seryjnie, føczac je z elek- 
tronEcznyEni mapami. Sterujqcy caio- 
sci^ kom puter wyswfetla kierowcy 
na mewidkim monitorze a umieszczo- 
nym na desce rozdziekzej, zaplano- 
wan^ trasf Eub odleglosc od celu 
podrozy. W przyszfoid planuje si^ 
zastosowanae GF% do automatyczne- 
go starowania samochodami. Wy- 
obraz to sobie: wsiådasz. podajesz 
adres, a reszt^ zajmuje si^ wy^cznie 
komp ute r.To rozwiqzanie nie spodo- 
ba sie jednak iudzlom lubi^q/m sam^ 
mu prowadzic samochod! 


Najpopularniejszym motoryzacyj- 
nym zastosowaniem nawigacji 
sateJitarnej sq systemy sledzenia po- 
jazdéw. Jesli zdecydujesz si^ zabez- 
pieczyc swéj samochod w taki 
sposbb, firma do ktbrej sif zwrbcisz, 
zarrrontuje w nrm odbiornik GPS po- 
tqczony ze specjalnym telefonem ko- 
mbrkowym. Gdy ktoé ukradnie d 
Twoje ukoch^ie auto wystarczy, ie 
zadzwtfonisz do central i zarzqdzajqcej» 
a jej pracownik pofqczy sif z odbior- 
nikiem GPS aby odczytad jego 
wspbfr-z^dine geograficzne. Po ich 
otrzymaniu okresJi miejsce posto- 
ju auta z doktadnosciq do 
kilku metrow. Teraz 
trzeba juz tylko 
zawlado- 


Dysponu/qc donyml z syrtemo sote/itome- 
go mozno dokMdnie okres/it po/ozenie 
kaidego obiektu, znajdujacego ste 
nø naszej pianecie 


Najnowsze modele GPS 
øferujq zriacznfé wi^cej 
funktji, niz tylko proste 
okreslanie pofoienia 
uzytkownika. Do dyspo- 
zycji masz tei np. bardzo 
dokfadne mapy poszcze- 
gblnych krajbw, wraz z za- 
znaczonymi szlakami komu- 
mkacyjnymk limami kolejo- 
wymi. miastami czy nawet 
rzekami i jeziorami. Dia 
oséb, ktore sp^dzajq wiele 
czasu jezdzqc po stafych tra- 
sach (np. klerowcy autobu- 
sbw wycieczkowych czy TIR- 
ow) przydatne moze bye za- 
pisywanie w pamr^ci urzq- 
dzenia kilku drog. Od tego 
momentu urzqdzenie 
samo bfdzie infor- 
mowafo, np. na 
ktorym skrzy- 
iowaniu nalety 
skrfdc. 


Ennq przydatnq funkejq jest moiliwosc 
wprowadzenia do urzqdzenta szcze- 
gofowych danyeb dotyczqcych np + 
m iasta, w ktorym przebywasz, Dzifki 
temu GPS zamienia sif w bardzo do- 
kfødnq map?, pokazujqca nie tylko na- 
zwy czy numery ulic, ale 1 nazwy 
instytueji mieszczqcych si§ w danym 
gmachu, a nawet numery telefonéw 
czy kod pocztøwy! 


Dzifki wykorzystanlu ztqcza RS232, 
nie ktore GPS poErafiq wspbfpraco- 
wae z komputerem. Korzystajqc 
z czytnika CD-ROM w twoim PC 
oraz specjalnych pfyt z oprogramo- 
waniem mozesz „nauczyd” GPS no- 
wych funkcji lub wczytab do jego pa* 
mifd dodatkowe mapy, przebieg 
drbg i inne dane. Mozesz tei doda- 
wae wlasne informaeje do standar- 
dovvych map, np. fokalizaqe staeji 
benzynowych Eub motell przy trasie, 
ktbrq jeidzisz. 


To tei 
/ert GPSJ 
Ko/orowo 
ohudowa 
kryje eatkiem 
powczrre 
u nø di en re 


Te kstr Knysito f A dom ciy k,/acek „JocK" GQliotoiÆtliÆdjqcia; Eosc News, Excel System/ Nowpgocy/ne fwww.e^cefeys.comHpfj 
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Poznaj Swiat 

nie ruszaføc si§ z domu 




Z dobywanle wiedzy nie za- 
wsze przychodzi fatwo- Naj- 
cz^scie] odbywa sif to 
w szkofe pod czujnym okiem sro- 
giego nauczyciela. Bywa tez tak, ze 
pracownie szkolne $a niewystarcza- 
j^co zaopatrzone i pewne ekspery- 
menty s^ niemoziiwe do wykona- 
nia, Programy z serli POZNAJ 
SWIAT to wspamaty pomyst na po- 
gtebianie wiedzy w domu przed 
komputerem. Seria Jest przezna- 
czana dia mtodego odbiprcy (7-11 
lat), ale z pewnosd^ spodoba si§ 
rowtiiez starszym gratztmW kaz- 
dym x zestawow zatytutowanych 
MATERIAtY I SUBSTANCJE, 
PRZYRODA i MY SltY I ENERGIA 
znajduje si£ ponad 150 pytah.40 mi- 
nut ammaqi, 2 godzmy dzwifku. 
Dxl^ki MATEFUAtOM 
I SUBSTANCJOM znajdziesz od- 
powiedzi na pytania z czego Jest da¬ 
na nzecz zrabiona, dlaczego pewne 
przedmioty piywajq, a inne ton^. 
Program w bardzo proscy i przy- 


st^pny sposob uczy jak korzystac 
z rozmaitych matedatåw, z ktérymi 
masz do czynienia kazdego dnia.je- 
sli masz w^tpliwosck jak zbudowac 
kompas, jaki ci^zar wytrzyma drew- 
niana listwa,jak zachowuja sif pew¬ 
ne substaneje pod wptywem 
temperatury, gazéw lub piynow. po 
prostu wfqcz program i sam si§ 
przekonaj, Kolejny program 
z serit PRZYRODA f MY 
przedstawia otaczaj^ce ci$ zja- 
wiska atmosferyczne i swiat 
przyrody, B^dziesz miat tez okazj^ 
przyjrzec sif budowie tudzkiego 
data, pozrtac jak zasadzic rosEmk^ 
oraz dbac o zdrowle. Mozesz dzi^ki 
temu zostac badaczem przyrody 
É wyja£nic tajemnrce zycla. 

SltY I ENERGIA to wyprawa 
w swiat naukL Poznafeå juz zasa- 
dy dzratania domowych urz^dzen, 
dowiedziates sh? wiele tiekawych 
rzeczy o swiecie biologii, a teraz 
czas ha fizykf. Program pozwoli ci 
zrozumiec roine zjawiska, przepro- 
wadzac eksperymenty naukowe, 
obserwowac i badad Dowiesz sif 
rtiwmez na jaktej zasadzle dziata ze- 
ga r sfoneczny, czy w pnestrzeni 
sionecznej slythat dzwonek budzi“ 
ka, jaka jest temperatura wewn^trz 
s+onca 1 wielg innych ciekawych 
rzeczy. Programy x serii POZNAJ 
SWIAT to bardzo do bry sposéb na 
„oswojenie M nauki, Sprawiaj^ t ze 
staje si^ ona prawdziw^ przyjemno* 
s dq.. 


Cena: 99 zt 

Dystrybutor: Optfmus Pascal 
Multimedia, teL (33) 811 91 80 

Wymagania sprz^towe: PC, 486 
DX.12MB RAM 

OCENY PROGRAMOW: 


Windows 2000 




tylko dia wybranych 


w 


nowe Mtlenium 
z nowym syste- 


mem - taka mysl wydaje 
przyswiecac firmie Mi¬ 
crosoft. Po kilku zmianach 
cerminu premiery, w koncu 
miata miejsce oficjalna pre- 
zentacja najnowszego 
dziecka programistow 
z amerykanskiego Redmont. 
Windows 2000, mi mo myl^- 
ce[ nazwy, nie jest nast^pc^ 
populamych okienek '95 I *98, 
Jego zadanfem Jest zast^pienie 
lekko przestarzatych jez Win¬ 
dows NT, DJa zwyktych 
uzytkownikow ma zostac przy- 
gotowana wersja Windows Mil¬ 
lenium Edition. 


Microsoft przygotowat ktlka wersjl swo- 
jego nowego produktu, rdzntqcych 
przeznaczeniem oraz T co jest oczywiste, 
cen^, I tak Windows 2000 Professional 
przeznaczony jest do zastosowan btzne- 
sowycb, a talde komputerdw przeno- 
inych. Wersje Windows 2000- Server 
oraz Advanced Server zalecane sg. dla 
komputerow pracuj^cych jako serwery. 
Dla najbardziej wymagaj^cych uzytkow¬ 
nikow, takfch jak np. olbrzymie firmy, 
Microsoft przygotowat Windows 2000 
Datacenter Server 

Po swoim poprzedniku nowa wersja 
odziedzkzyfø bardzo wysok^ stabilno^c 
I bezpieczefistwo pracy. M6wE^c pro- 
sciej, kom puter b^dzie rzadziej si^ za- 
wieszat, a bt%d jednego programu nie 
spowoduje juz koniecznosci restartu.To 
bardzo waine, zwtaszcza dla takich in- 
stytucji, jak banki i urz^dy, gdzie nawet 
drobna awaria sprz^tu powoduje 
ogromne zarnieszanie, Jnn^ przydatn^ 
furtkcj^ nowego systemu jest obsfuga 
technobgti „Plug and Play' 'V Windows 
2000 potrafi wykryd nowe urzqdzenie 
i zainstaiowac odpowiedni sterownik. 


Jesli jednak chciafbys zainstalowac nowy 
' system w swoim PC, stanowczo ci odra- 
dzamy. Co prawda na pierw* 
szy rzut oka 


nie dostrzezesz wifkszyeh rbznic, w po- 
r6wnaniu np, do Windows '98, aie wf^k- 
szoSc twoich ulubtonych gier nie da st^ 
urtichomid! Wersja 2000 nie posiada 
bowiem najnowszych sterownikåw Di- 
rect X, uzywanych przez gry i programy 
multimedialne, Mozesz mlec takze pro- 
blemy 1 funkcjonowaniem karty mu- 
zycznej 3ub graficznej, gdyz nie wszyscy 
producenci zd^zyli juz przygotowac od¬ 
powiedni e sterowTifki, Na sfabszych 
komputerach nowy Windows moze po 
prosm nte dziaiac. Minimalne wymagania 
to podobno Pentium II 266MHz i 32 MB 
RAM, afe chyba wszyscy pami^taj^ jesz- 
cze problemy z Windows l 95, ktore nie 
chciaty dobrze funkcjonowac w sugero- 
wanej minimalnej konfiguraqi. 

Poaekamy-zBbaczymy 

Mi mo ogéfnego entuzjazmu, zwfaszcza 
ze strony au to ro w Windows 2000 T minie 
zapewre sporo czasu, zanirrt zagosci on 
na dobre w komputerach, jednak dla 
wl^kszosd posiadaczy domowych PC, 
nie jest to az tak istome. Wszyscy cze- 
ka{^ z niecierpliwokjq na nast^pc? Win¬ 
dows *98. Niestety, nie jest rowniez 
pewne, czy milenijna wersja pojawi si^ 
w zapowiadanym terminie (w czerwcu 
tego ro ku). Na pewno 
jednak powstanie obydwu 
produktéw zmusi wielu uzyt- 
kownlkow do kosztownej 
modernizacji sprz^tu, bo - 
jak pokaiuje zycie - progra- 
misd bardzo lubi^ nam po- 
kazywac, ze kazdy kom pu¬ 
ter moze byd za siaby. 


Najnvwszy Windows 
wymaga wydajnego 
komputera. I pOmysi^c, 
xg kiika fat tema /edna 
xe xnanych pastaci 
swfata komptrtcTOwego 
twjerdzifa, ii 640 kS 
pamigei to ai za duio^ 


60 CCKK/ 
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Kup jednil z tych gierU 
Wygraj NIE TYLKQ DtftSIEBIE! 


uick/ 


Czy pami^tasz o 8 MARCA (dzieri kobiet)? 

Mamy dia de bie kilka dodatkowych dni, wartych zaznaczenia 
w kalendarzu. Od 6 do 19 marca specjalne dni dia graczy! 

We wszystkic h dobrych sklepach z gram i komputerowymi 
b?dziesz mégl kupic taniej super gry. Dodatkowo czeka 
na eie bie szansa na wygranre atrakcyjnej nagrody. 

I wcale nie musisz bye zacietym graczem! 

• 

CUCKI, tPS i Mi RAGE daj^ Ci szans? na sprawienie przyjemnosd 
sobie i jeszcze komus bliskiemu, 

Specjalna promocja na gry DELTA FORCE 2, MIGHT & MAGIC VH, 
MOX, SEGA RALLY % S1MS, THEME PARK WORLD, 

TIBERIAN SUN, TOMB RAIDER 4. 

Kup taniej, zagraj i sprébuj wygrac jedn? z licznych nag rod! 

CZEKAJA NA C1EBIE WSPANIAåE NAGRODY: 

WYOECZHA dia % osob (Tuoezja; hotel ***/**** z wyzywieniem) 

\ ^ 

Kolacja we dwoje w restauraeji NAUTILUS JAGIELSKIEGO 

Dwa wysokiej klasy ZEGARKl CASIO FORESTER 

ZAPROSZENIE dia dwoch osob do kina SILVER SCREEN 
(lub dowolnego innego) -10 szt 

r 

60 NAGOP SPECJAU4YCH (koszulki, gry, mousepady) 

ZASADY KONKURSU SA PROSTE: 

W siedaeh salonow z grami 
(EMPÉK, VOBIS, MEDiAMARKT, EXTRAPOLE) 
i innydi dobrych sklepach znajdziesz nasze piakaty 
oraz stoiska z wymienionymi grami i specjalnymi kuponami 
konkursowymi. Jezeli juz kupiszjeden z pro gra møw, wypefmj 
kart? pocztow^, odpowiedz na proste pytanie \ wyslij kart? 
pocztf na ad res podany na kuponie, 
nie poznrej ni i do 25.03*2000 
LosowanÉe nagrod 31.03,2000. 

CLICK! ♦ IPS ♦ MIRAGE 

zapraszaj^ do dobrych sklepow komputerowych 
i zycz? szczfscis w losowaniuJ 


IMIRftCE 


FAKTY I PL 0 TKI 


m Gavetfog czpsmwo zamknfyty! 

Firma Cavedog z powodu stratt 
finansowych zostafa ez^sdowo za- 
mkni?ta.W chwili obeenej do ko¬ 
sta zostaly wyrzucone wszystfde 
projekty précz Total Annihilation 
Kingdoms: Irtirt Piague oraz Good 
& EviL Cafaresita traMa dasmiet- 
nika. Nie wiadomo, czy projekty 
zostanq kredykolwick reaktywo- 
wane* Aktualnie powyzsze dwa 
produkt/ (ze wzgl?du na xaawan- 
sowanie prae) sq. powoli koriczone* 
Czy zostan^ jednak wydane? 

« Mania Matrfxa ogamia swiat Ma- 

ni a na punkeie filmu Matrix si^ga 
powoli zenitu.Juz w chwili obeenej 
w produktji jest umkaJna kolekcja 
%urek bohaterdw z tego filmu. 
Neo (Keanu Reeves), oraz Trinity 
(Carrie-Anne Moss) dost^pni 
w matrixowych kostiumach i rna- 
wysokolt dwunastu caJi, Figurki 
sq starannie wykonane i r^tznie 
malowane, Kto b^dzie nast^pny? 

© Stem alakuie tiotfatkamf Sierra 

Studios wyszfø z zatozenia, ze na- 
leiy zbom bardowae swoich fandw 
seriq dodatkow do swoich naj- 
wi^kszych produkcjL W diwili 
obeenej konezone sq, prace nad 
pakietern mzszerzaj^cym Fara- 
ona pt- Cleopatra (dystrybutor 
zapowiada, ze dodatek tez b^dzie 
lokafizowany) oraz dodatek do 
Homewutidu,nosz3cego podtytut 
Catadysm. Obydwa produkty po- 
winny ukazac s\q na rynku do Vra- 
kaeji tego roku. 


• Cafl ta Power 2 re Ctvilization III 
jui nretHugo rozegra si? wielki 
pojedynek pomi?dzy Activision t 
a Mic rop rose (czy i i Hasbro), Obie 
firmy piariuj^. jesten i^. tego ro ku 
wydae najnowsze cz?sci kultowej 
Civilization Sida Melera. Plotki 
gJosz^ jakoby Sid pomagat Micm- 
prose w pracach nad trzeciq. 
czfsci^ Civilization. Kto wi?c zwy- 
d?zy pojedynek? Ojciec T czy nasla- 
dowca? O tym przekonasz si? 
juz jesieni^. 

© fflair Witøfi Pruject - The Game 

Play-lt poinformowat, ze jedna 
z finn, ktdrych jest dystrybuto- 
rem, pracuje obeenie nad adapta- 
cjq. komputerow^ jednego 
z najbardziej przerazajqcych fil- 
mow grozy - BlairWrtch Projeet, 
Gra ma praeowae na sifniku gry 
Noctume (horror, nawi^ztij^cy kli- 
matem do seril ALone In The 
Dark). Jak na razie nie wiadomo, 
Ici edy gra. ujrzy swiatto dzienne 
i czy b?dzie tak samo straszna jak 
swietny film* 

© UhiSoft inwestoje w konssle 

Francuska firma Ubi Soft uwaza, 
ze prTyszfosc gier lezy w konso 
lach* DSatego wtasnie zamierza 
powoli skupiae si? na pmduktach 
przeznaczonych na tak^ platfor- 
m?. W chwili obeenej plany 
wydawnicze obejmtij^ takie plat- 
formy jak Playstation 2 P X-Box 
(konsola Mierosoftu), czy Dream- 
cast* Na razie nie méwi si? o za- 
mkni^ciu dziatu gier na PC. 


Bozwtazanra konkursow ze str r 53 
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:enofy i substancje - sprawdi He 
tfrorndw utrzyma drewniana listwa 


KUPON m 


THEØGRACT 


oick / 

2 KUPONY ZNIZKOWC 


JEDEN kum uprawnia 
do zakupu JEDNEJ gry. 

Kuøm wame S3 do hønsa mam 


Tyfkø z CLICKIEM! kazd^ i dwoch wspa- 
nfatych gier mozesz kupic ze znizlq 

rø2f<Wy$yfeapa& 


taMirøPL 69* 88dO 

Rotorcoaster Tycoon §9-3 59 2 ) □ 

Wystarczy, ze i ozysz zamdwienie (optata 
przy odbiorze za zaliczeniem pctziowym) 
na kartce pocztowej - koniecznie naklei 
kupon! - i wyslesz tø na adres: WirttiaJny 
Swiat ul. Jagiefohska 74 bsjdyrcsk É 
03-301 Warszawa 


Dcsføwa realtzowana jesl wctøgu 14 dni. 

mmm w Wm zgod? 

na LmreEzczenEg swoich danych w bazte 
firniy WiriuaFny åwfat oraz ich 
przetwajiants do celow martøtingowych. 
firma ta téwiaefeza, ie w.'w dane.bfttø 
wyfcorzysfywane wytøczfitø przez nicft. _ 
-- --- i 


Tylko zCUCKiEMIwietø r 
wspaniahycfi gier. kiorych j 
dystrybutorem jest firma 
Ml RAGE, mazesz kupic ze znizlq 10 %J 

Kupon mozna zrealizcwac J 3 sobisd^ 
w siedzfbie firmy Ml RAGE, ujj Gbmncbw 
2 C, 03t 933 Warszawa, Mazesz' 'takze 
zreaHzowac go drog 3 , pocztow^ 
(optata przy odbiaize. za zaliczentem 
pocztøwym). W lym celu wyd^ty kupon 
flatøej na hariR^ pocztowq, wpisz jakq 
eliæszgr? f podaj swcj dbkladny adres. 
Poiem wyélij kartk? na sdres: M1RAGE 
vi Qbroiieow 2C. 03&33 Warszawa, 
W nazie w^Jiwesci dzwon tef. (022) 61S- 
15-51. Qled? gter mozesz sprawtfzic 
w ogloszeniach prasowych lub na stronie 
internetawej Smmrag&com.pL 

m 


Tu znajdziesz hirpony 
konkursowe z lestow gier! 


Dostajemy ich z dnia na 
coraz wipcel S$ one dia nas 
ilnig pomysfcw. Dostarczacie 
nam bardzo wielu tematow na arlykuty. 
piszcie jeszcze 


NogrocT? za TOP 20 
otrzymuje fUlkosz WysoczGnski 
za oryginalny sposob zogtosowartia 


Do Redakqi CLICKA! 

Bardzo podoba mi gazeta CLICKf 
Chciaibym zebyscie napisali cos □ grach 
DARK COLONY f WORMS ARMAGED- 
DON.Chtialbym tet,aby byto wi^cej dodat- 
kcw takich |ak swiecace taiuaza lub karty 
z bohaceraml gier Mam nadziej^ t ie spetnicie 
moje proÉby. 

Bartek, Pramkow 

Redzkcja Czeit Banka. 

Recenzjz Worms Armageddon PL ukazafa 
stf w CLICKU! 04 t natomiasc Dark Cobny 
fest gra szara. a my opisujemy tvlko nowosci 
Co do dodatkow, bedziemy staraii sir* dofa- 
ci 2 .c do CLICKA! rdzne nlespodzianki. 
a 

Szanowna Redakcjo 

Prsz^ do was poniewaz chciatbym, zebysde 
poswi^cili chocraz jedna stron? najlepszym 
grom sportowym. Foza tym wasza gazeta 
bardzo mi si$ podoba. Chciatbym zapyrad czy 
kupony na wszysEkie pytania konkqrsowe 
mozna wystad na jednej kartce pocztowej, 
albo w jednej kopercie? 

Dam i an z Kudowy Zdro] 

R edakcfa Czesc Damianie, 

Niescety. gry sportowe nie ukazujit ste ai rak 
czesto. zebysmy mogli zrobb scaty dziat po- 
swiecony i ym grom. Natomiast odpowfedzi 
na konkursy mote eie wysyizc nawet na jed¬ 
nej kartce poczzowej. 

H 

Droga Red ake jo 

Pisze do was,gdyz wasza gazeca bardzo mnSe 
zachwyciia.Jesc poprostu super! Cz^sto szu- 
kaføm tego rypu garery, w kcorej opisywane 
bytyby jakies fajne gry, programy czy tei 
sprz^t komputerowy, Zaluj^ tylko, ze w wa- 
&zej gazecte nie ma dot^czonej dyskietki 
z prostymu maiymi programami, Rozumiem 
oczywiscle, ze wprowadzenie dyskietki 
znacznie podniostoby cen^ tej wspaniatej ga- 
zecy. Foza tym matym tzczegoEikiem gazeta 


jest swretna. Oby tak dale}! Czekam juz na 
nast^pny nu mer. 

tukasz z Niegowic 

Redakcfa Czesc Luk^szo. 

Dztfkujemy za riepfe sbwa.jak sfusznie na- 
pisatei dyskietka tub CD-ROM podnidsfby 
cen$ CLICKA!, dia tego na raide ich nie do- 
fyezainy. 

□ 

Droga Redakqo CLICKA! 

Pisz§ do was dfarego, ze jezeli datecie plaka- 
cy wszystkie razem. Chciatbym was pt> 
prosic.zeby kazdy plakat bjd osobno.Wszyst- 
kie wasze plakaty podobaj^ mi si^.aie musze 
wybrac tylko jeden lub dwa. Wi^c bardzo 
was prosz-^, zeby kazdy plakat byt osobno. 

Szymorr z Wschowa 

Redakcfa Czesc Szymonie, 

Nie ste ty. nie moiemy drukowae plaka téw 
tylko po jednej szronie, a drugq zostawic 
brafy. Ale zawsze mozesz co jakis r~zas od- 
wrocic plakat na druga streng. 

u 

Czesc! 

Moim pierwszym nutneremi CLiCKA! jest 
03/00. Bardzo spodobaiy mi si? oprsy gler 


i dziat sprz^t-A3e mogtaby si? cez znalezc ru- 
bryka z dowdpami nadestanymi przez gra- 
czy. Mani do was jeszcze jedn-^ prosb^.aby- 
scie mi doradziii jaki mam kupic komputer, 
ktory bytby idealny do gier i dp nauki. 

Robert z Kobiemic 

Redakcfa Czesc Roberde, 

Dostajemy od naszych czytelnikow tysiaee 
fistow, jednak nikt nie przystaf nam jeszcze 
dowcipdw. Sqdzimy ze masz fajny pomysf. 
Czekamy na kawaly! Natomiast poradg jak 
kupic tani i dobry komputer znajdziesz juz 
w kolejnym CLICKU! 

u 

Ave PCI 

Do kupna waszego prsma zach?crfa mnie re- 
klama wTV Nie ukrywam.ze zach^cajaca by- 
ta tez cena pisemka (podejrzewam,ze nast?p- 
ny nu mer bedzie drozszy), W CLICKU! 
spodobafa mi si? szata grafiana pisma, duza 
tlosc konkursbw. Wedtug mnie powinniscre 
zrezygnowac ze screenow w dpsach, bo zaj- 
muja za duzo miejsca, ktére mogfoby bye spo- 
zytkowane na opis gry. Utz? na to, ze ppwsta- 
nie cos takiego. jak arthiwafia. Fajny pomysl to 
giertowa lista przebojow TOP-20. CUCKA! 
przeczytatem od dechy do dechy i stwierdzi- 
tem. ze juz si? z wami nie rozstain?. Pozdro- 
wienia dia catef redakeji. 

Losiu z Rumii 

R ed akejz Czesc, 

Geszymy sig, ze spodobab G sig nasze pi- 
smo. Co do tipséw r dajac same opisy zanu- 
dzilibysmy czytelnikow na smierc, a tak za¬ 
wsze moiesz odpoczac ogi^dajqc sceny 
z gry i poznac , jak dokiadme wpisuje sig ko- 
dy\ Numery archiwalne - na razie nie planu- 
jemy ich sprzedaiy. jezeli zas chodzi o ceng 
- jak widzisz, nie podniesiismy jej i w naj- 
blizszym czasie nie zamierzamy tego zrobit 
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Cena 
Dy sti 
Mukirr 
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: kupon m 

GLAIR WiTCH PR0JECT 

^KUPON NA 

DEffllSE 

t&ij KUPON NA 

KRZYZ0WKE 

1 a £*-' KUPON NA 

SOUTH PARK 

L tutv-' KUPON NA 

XENA 


62 «IKK/ 


Ronsiamtø konkursow z nr. 

Dmkartø ffP ~ ~ . 


Odpowi&dz brzmi Photo REt 
Nagrod^ otrzymu]^ Renata i Andrzej Mab 
kowscy zTorunia 

Uie Sms 

Odpowfedz brzmi Sim City T Streets Of 
Sim City,The S3rns i inne 
Nagrod? otrzymuje MarekTomaszewski 
z Leszna 

SatttezQfte 2 

Odpowiedz brzmi Strategia syitiulacyj- 
na 

Nagrod? otrzymuje Bartosz 5i?zak z Utna- 
nowej 

Rwrnm 2 

Odpowiedz brzmi Woody i Bmcz 
Nagrod? otrzymuje Adrian Unka z Krzyza 
WJkp. 

CmttMm CfP 

Odpowiedi brzmi Civiirzatton, Clvfliza- 
tion 2, CivilrzatioTi CaJITo Power 

Nagrod| otrzymuje Szymon Nov^czyk 
z Dobrego Miasta 

Tm Hawsk's SkMstoMm 

Odpowiedi brzmi (pytz Drivera) Miami, 


San Francisco, New York, Los Angeles 

Nagrod? otrzymuje Mateusz Poczwardow- 
ski z Bydgoszczy 

Plmescm frnmm 

Odpowiedi brzmi Sigil 

Nagrod? otrzymuje Piotr Dubas z Zidoncj 

G 6 ry 


Nagrod? otrzymuje Pawd Sm^ga z Lublina 
Proste Jésf Pipksm 
Odpowiedi brzmi 4 gry 
Nagnod? otrzymuje Ofa Wojiasiewicz 
z Kutna 


Odpowiedi brzmi Miami, San Franci¬ 
sco, New York, Los Angeles 
Nagrod? otrzymuje Przemek Kopycinski 
z Jastkowa 

KrZftQMtkå 

Odpowiedi brzmi Sim City,Teietran- 
smisja, Monitor, Raster 
Nagrody otrzymujq Arxur Szwaac z Pozna- 
nia, Krzyszcoh Eakinowski z Warszawy, Mt- 
chatWtnklas z Gdahska, Artur jelthski 
z Warszawy, tukasz Strgkowski zWarezawy 
idikHAlMiiiiik hidiktfiir dWli 
Odpowiedi brzmi Francja 
Nagrod? otrzymuje 
Michaf Kempa z Rudy ^^skiej 


Odpowiedi brzmi Piramida Cheopsa 
Nagrod? ocrzymgijejanina Niniena 
z KobEerzyc 

FlMket 23 

Odpowiedz brzmi Pakt Pofnocno - 
Atiantycki 

Nagrod? otrzymuje Micbafjezierski 
z Oikusza 
Fml Fffltdsjf 8 
Odpowiedi brzmi SquaJI 
Nagrod? otrzymuje Wojcieth Batdq 
ze Swidnicy 


Odpowiedi brzmi Krzysztof Hofowtxyc 


WB ÉwÉa] 

te HiRKSSFT. 

(Sf? 

Castno) Honda Superbike 2000 - 

tukasz Wysoczanski 1 Gorzowa Wlkp 
































































Chcesz potulnq tesciowq? A moze tolerancyjnq zonk^? 
Zdolne i ulozone dzieci? Sympatycznego sqsiada? 
Gor^cq kochank^? A moze wszystko odwrotnie? 

Ty decydujesz, Ty tworzysz i Ty kontrolujesz. * 

A zdawatoby si^ ( ze to tylko 


A na dodatek - catosc po 


Dystrybucja w Polsce: IPS Computer Group Sp. £o.o, 02-916 Warszawa, uL Okrøa 3. 

Tel, (22) 642 27 66; 642 27 68. Fax: (22) 642 27 69. Witryna Internetowa: http://wwwjpscg.cofji.pl 


ZAMOW JUZ DZIS 


ZYSKUJESZ: 

* OTBZHMASZ 5WQJ* 6'Fft PIEflWSH W POLS DE 

- antrrtttsz mz£M z pressa frezekt 

- Ptacisz phw oaeiflftiE mrø: æ 


ELECTRONIC ARTS 


tipmfrøntowaiue 2000 Eleciranit *rts. Ene ^ f l^ pia.^ "i j, Sirnh itn t Mjm-- Mat* ‘««ettonr i 

tøSv 3 ££ 4 r)H*i £!fiut;oAic |rc æMrøe a ^Juijch '■i' - sa 2 * Kb gpjinant teeJu rwa tau :i< 


:*y5 tlsupts-ie iri jRtfani roAjww^nn »jb :æ ttf-v 
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